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ATTRIBUTE
4 |Starke 1 |Gewandtheit | 3 |Konstitution | 1 |Intelligenz Weisheit o |Charisma
O Teilweise Steigerung QO Teilweise Steigerung O Teilweise Steigerung O Teilweise Steigerung O Teilweise Steigerung O Teilweise Steigerung
VERTEIDIGUNGEN TREFFERPUNKTE -
Riistungsklasse Schild Reflex Willen Zahlgkelt Maximum Aktuelle TP Temporire TP
» N Harte Max TP BW G G 0]
E E
[/ |( 4 )Ef( 5 j@r(_—Jl £ 0000
Rl'.'lstungskumpetenz N N X * n Verwundet
Ungeristet Leicht Mlttel Schwer ! 3 | 0 5 3 5 - —
: & GE KG Ggstand WE KG Ggstand KO KG Ggstand |Resistenzen und Immunitdten
|10‘1 L34 | E E E E |Notizen
Basis GE* KG Ggstand [" {“ {“ I'_" Zustinde
“Nutze Ristungs-Max-GE, falls niedriger
FERTIGKEITEN = SPRACHEN WAHRNEHMUNG = BEWEGUNGSRATE
¥ . Notizen
Akrobatik [ 4 |E€ B3 | _
LM GE KG Ggst Riistung | * Naturkunde Gemein- Eﬂ_] 7,5 Meter
Ark Kii & l . 0 - (gelibt) sp rache1 WE KG Ggst
rkane Runste 1 r KG Ggst Kenntnis Orkisch Sinne und Notizen Besondere Bewegung
s N .
G (Wald) (gelibt) rkisch, Dunkelsicht
Athletlkl |Ei\ P || Gefahrliches Jotun
L ST KG Ggst Riistung Halbwissen
[5
Darhietung 0 EE} 0+ 0 + ANGRIFFE .
I:_) L CH KG Ggst Nahkampfangriffe
G
Diebeskunst | I E; IE Waffe Schaden ®H
L GE KG Ggst Rstung GroRe Sense [4+3+ ] 1W12+4+6 |Os
G sr KG Ggst Oow
Dlplomatlel IEE‘ O : |Kateg0rien und Notizen Gefahrlich W12, Zu Fall bringen, Zustand Unbeholfen 1 |
L CH KG Ggst
G O Waffe Schaden
Einschiichtern I I Eﬁ m g;‘
; CH Ko Gest ST KG Gest w
Gesellsccaft;- E :l EE‘ |Kategorien und Notizen |
unde KG Gest
; > Waffe Schaden
Handwerks-( JEE + 0 m s
M
kunst L KG Ggst ST KG Ggst Oow
Heilku nde( J EE‘ 0 + 0 |Kategorien und Notizen |
i Fernkampfangriffe
Heimlichkeit | | E,ﬁ E ) | Waffe Schaden &0
L GE KG Ggst Riistung Wu rfspeer 1 - 3 * 1W6+4 %s
1 GE KG Ggst W
Wald i E + 3
Kenntnis I 4 IE? T [Kategorien und Notizen Wurfwaffe, Rw 9 m
daire chaden
o ] Waff s had
Kenntnis M OH
L KG Ggst O?N
G GE KG_Ggst o
Naturku ndBI I Eﬁ‘ 0 . |Kategorien und Notizen
L KG Ggst Kompetenz im Umgang mit Waffen Kritische Spezialisierungen
Okku |t|smus E%‘ Waffenlos Elfach Krieg Speznal Snnst:ges
:—; L KG Ggst E E
(o e = G HHE
E O + 0
Religionskunde E“ KLASSEN-SG — l.lm:nsml-rr
L KG Ggst .
& d Kompetenz Aktionssymbole
Tauschungl IE,E‘ 0.0 | ] 17 Ungeiibt 0 ¥ Einzelne Aktion
L CH KG Ggst L Geiibt 2 + Stufe PP Aktivitat aus zwei Aktionen
" G Experte 4 + Stufe P> Aktivitit aus drei Aktionen
Uherliher:: [ o |E§‘ (0-0- | 110+ 4 3+ | Meisters + Stufe © Freie Aktion
unde L WE KG Gegst Basis Attr. KG Ggst  Legende 8 + Stufe 2 Reaktion

Seite 1: Spielwerte

|:| Ungelbte Improvisation

Attribut fUr 2te Kenntnis

Waffen - KG zuriicksetzen



ABSTAMMUNGS- UND ALLGEMEINE TALENTE = KLASSENFAHICKEITEN

Abstammungs- und Herkunftsfahigkeiten
12 TP

Abstammungstalent

<

Unverwdustlich
Orkische Wildheit

Hintergrundfertigkeitstalent

Gefahrliches Halbwissen

Klassentalente und -merkmale
Hitzkopfig
Instinkt: Riesenartiger
Instinkt (Titanenschinder)
Kampfrausch
Plotzlicher Sturmangriff

Fertigkeitstalent

Klassentalent

Allgemeines Talent

Klassenmerkmal

Fertigkeitstalent

Klassentalent

Abstammungstalent  Attributsverbesserungen

Klassenmerkmal

Fertigkeitstalent

Klassentalent

Allgemeines Talent

Klassenmerkmal

INVENTAR

Gehaltene Gegenstande Last
GroRe Sense

Verbrauchsgegenstande Last

Wurfspeere

Fertigkeitstalent

Klassentalent

Abstammungstalent

Klassenmerkmal

Fertigkeitstalent Attributsverbesserungen

Klassentalent

Allgemeines Talent

Klassenmerkmal

Fertigkeitstalent

Klassentalent

Abstammungstalent

Klassenmerkmal

Fertigkeitstalent

Klassentalent

Allgemeines Talent Attributsverbesserungen

Klassenmerkmal

Getragene Gegenstande Resonanz Last

Brustplatte

Fertigkeitstalent

Klassentalent

LAST

Leichte Ggst 10 Leichte Last =1 Last
La g

Belastet ST + 5
&)

Maximallast ST +10

Abstammungstalent

Klassenmerkmal

Fertigkeitstalent

Klassentalent

Allgemeines Talent

Klassenmerkmal

Maximale Resonanzgegenstinde 10

OO0

Fertigkeitstalent Attributsverbesserungen

D

Klassentalent

Edelstein und Kunstwerke Preis  Last
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CHARAKTERSKIZZE

HERKUNFT UND AUSSEHEN

Volksgruppe Herkunftsland Geburtsort Alter  Geschlecht & Pronomen Grofe Gewicht
Narbenork 17 weiblich 2,50 m 130 kg
Aussehen

Sehr groB, breit/muskulos, maskulines AuReres

PERSONLICHKEIT

Einstellung

Alles fur die Familie

Gottheit oder Philosophie

Gehote

Anathemata

Ma

. Familie, Freunde, Kinder, die Nacht

Mag nicht.. Grausamkeit, Sarkasmus, Luxus

.I._ebensmottn.;S.cHi“agworte
Gut zu den Guten, unbarmherzig zu den Unbarmherzigen

KAMPAGNENNOTIZEN

Notizen

Verblindete

Feinde

Organisationen

AKTIONEN UND AKTIVITATEN

FREIE AKTIONEN UND REAKTIONEN

Name Aktionen Kategorien Seite #| | Name RS Kategorien Seite #
Kampfrausch 1 i opfi
p Klassenmerkmal 2 Hitzkopfig 02 Klassenmerkmal 72
Effekte Ausloser
S+2 mit Nahkampfwaffen (halbiert bei "agilen” Initiative auswurfeln
Waffen/Waffenlos) fur 1 min & temporare TP in Héhe der Effekts In Kampfrausch verfallen beim Auswiirfeln der Initiative.
Stufe + Konstitutionsmodifikator (akt. 4) Schwere Ristung tragen oder Zustand "belastet" verhindert den Erfolg.
Name Aktionen Kategorien Seite #| [Name Qé Kategorien Seite #
Plotzlicher Sturmangriff 2 o2
Barbarentalent '’
Effekte Ausloser
Aktion "Laufen" zweimal durchfihren und am g
Ende einen Nahkampfangriff durchfihren.
Name Aktionen Kategorien Seite #| |Name OQ Kategorien Seite #
o2
Effekte Ausloser
Effekte
Name Aktionen  Kategorien Seite #| |Name o¢® Kategorien Seite #
o2
Effekte Ausloser
Effekte
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Intellioenz

MAGISCHE TRADPITION ————o— ZAUBERPLATZE

Arkan Okkult QO Bereitet Zauber vor Zauber am Tag [:] E]
Natur @Gﬁﬁlich O Wirkt Zauber spontan [:] m l:] [:] [:] E] [:j [:]
Zaubergrad
ZAUBERSPIELWERTE Verfigbare
Zauherangriff Zauber-SG Zauber

ZAUBER
E 1 # O 11 l +1+0 |
[4 Name Aktionen Grad Vorh. Name Aktionen Grad Vorh.

Attr. l Basis Attr.

ZAUBERTRICKS
Zaubertricks [:'] ;
Zaubertrickgrad 1
pro Tag Halbe Stufe, a d

Name Aktionen Vorb.

FOKUSZAUBER

Fokuspunkte OOO Fokuszaubergrad I

Halbe Stufe, aufgerundet
Fokusvorrat Entspricht der Anzahl deiner Fokuszauber (max. 3
Fokus erneuern Wende 10 Minuten auf, um 1 Fokuspunkt zuruckzuorian EEN.

Name Aktionen

IMMANENTE ZAUBER
Name Aktionen Haufigk.

RITUALE
Name Grad Kosten | |Name Grad Kosten
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	Name: H-O-W-8 (Howacht)
	Spielername: Leonid
	Abstammung: Halb-Oger (läuft nach Ork (Narbenork))
	Herkunft: Stärke & Konstitution
	Größe: 2,10
	Hintergrund: Einsiedler
	Klasse: Barbar
	Stufe: 1
	Erfahrung: 0
	Notes_1: Stärke & Konstitution; *
	Notes_2: Riesenartiger Instinkt
	Notes_3: 
	Notes_4: * Naturkunde (geübt)
Kenntnis (Wald) (geübt)
Gefährliches Halbwissen
	Sprachen: Gemein-
sprache,
Orkisch,
Jotun
	Sinne: Dunkelsicht
	Bewegung: 7,5
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	Waffe1_AT: 7
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	Waffe1_Schaden: 1W12+4+6
	Waffe1_Notes: Gefährlich W12, Zu Fall bringen, Zustand Unbeholfen 1
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	Waffe3_Notes: 
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	Waffe5_Name: 
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	Klassen_SG_KG: 3
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	W_KG_Sp: Off
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	Talente0: 12 TP
	Talente1: Unverwüstlich
Orkische Wildheit
	Talente2: Gefährliches Halbwissen
	Talente3: Hitzköpfig
Instinkt: Riesenartiger Instinkt (Titanenschinder)
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Plötzlicher Sturmangriff
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	Reso14: Off
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	Kupfer: 
	Silber: 
	Gold: 6
	Platin: 
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	Preis26: 
	Preis27: 
	Preis28: 
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	Portrait: 
	Seite3_0: Narbenork
	Seite3_1: 
	Seite3_2: 
	Seite3_3: 17
	Seite3_4: weiblich
	Seite3_5: 2,10 m
	Seite3_6: 130 kg
	Seite3_7: Sehr groß, breit/muskulös, maskulines Äußeres
	Textfeld0: Alles für die Familie
	Textfeld1: 
	Textfeld2: 
	Textfeld3: 
	Textfeld4: Familie, Freunde, Kinder, die Nacht
	Textfeld5: Grausamkeit, Sarkasmus, Luxus
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	Textfeld33: 72
	Textfeld34: Initiative auswürfeln
	Textfeld35: In Kampfrausch verfallen beim Auswürfeln der Initiative.
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