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CHARAKTERSKIZZE

HERKUNFT UND AUSSEHEN

Volksgruppe Herkunftsland Geburtsort Alter  Geschlecht & Pronomen Grole Gewicht
Lesnik Beet 17d M 90 30

Aussehen

PERSONLICHKEIT

Einstellung Gottheit oder Philosophie

Frohlich & Wissbegierlich Desna

Gebote Anathemata

Hilf Reisegefahrten,
erforsche neue Orte,
verwirkliche dich selbst

Verursache keine Angst oder
Verzweiflung, zaubere nicht

Albtraum und verwende keine &hnliche
Magie, um Traume zu pervertieren, lasse
dich auf kein bigottes VVerhalten ein.

Mag...

Mag nicht...

Lebensmotto/Schlagworte

Lass uns keine Wurzeln schlagen, wir verschwenden Tageslicht!
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Zaubergrad
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