
Aren | Twilight Cleric | Neutral Good
Level 9

Initiative (+Sentinel S.) +3, adv.

Spell modifier +9

Save DC 17

Armor 20

Speed 30ft

Channel Divinity O O
Short/long rest

Spells (14) O | 5
Long Rest O O O | 4

Pearl of Power* *O O O O | 3

O O O O | 2

O O O O | 1

Hit Points

Max: 84

Current _ _  _ _  _ _  _ _

Tempo _ _  _ _  _ _  _ _

Resistance Necrotic

Radient

Hit dice (9d8) OOO
Long Rest OOO

OOO

Death saves

Successes OOO

Failures OOO

Status

Inspiration

Ability Mod Saves Score

CHA 3 +7 16

CON 4 Cadv., = 18

DEX 3 = 16

INT -2 = 6

WIS 5 +9 20

STR 3 = 16

Proficiency Bonus +4 4

Skill Mod Ability Proficient

Acrobatics 3 DEX

Animal Handling 5 WIS

Arcana -2 INT

Athletics 3 STR

Deception 3 CHA

History 2 INT P

Insight 9 WIS P

Intimidation 3 CHA

Investigation -2 INT

Medicine 5 WIS

Nature -2 INT

Perception 5 WIS

Performance 3 CHA

Persuation 7 CHA P

Religion 2 INT P

Sleight of Hand 3 DEX

Stealth 3 DEX

Survival 5 WIS

Features Metrics Source

Eyes of Night 300ft Domain lvl1

Feat: Resilient 

(CON)

+1 CON; CON 

save prof.

ASI 8

Aasimar: 

Celestial 

Resistance

Resist 

rad/nec

Aasimar 

(MotM)

Alignment Neutral Good

Languages Race + 

Background

Background Akolyth Background

Armor/Weapon 

prof.

All armor, 

shields

Class + 

Domain

Darkvision 300 ft; share with 

Description

Constitution +1; proficiency in CON 

saving throws.

Insight/Religion; 2 languages; former 

Cleric + Domain

Resistance to radiant and necrotic 

damage.

Selûne-leaning; personal orientation, not 

Common, Celestial, Elvish, Infernal



Aren steht still, nicht angespannt, nicht wachsam im 
offensichtlichen Sinne, sondern ruhig wie eine Statue, als wäre 
Bewegung für ihn eine bewusste Entscheidung und kein Reflex. Es 
geht kein Geruch von ihm aus. Er wirkt nicht bedrohlich, aber er 
wirkt… vorbereitet.

Trotz grauer Haare und eines ebenso grauen Bartes wirkt seine 
Haut ungewöhnlich glatt und jung, fast unberührt von der Zeit. Nur 
feine Lachfalten um die Augen verraten gelebte Jahre. Sein graues 
Haar schimmert fast silbern, als würde es das Licht nicht nur 
reflektieren, sondern auch leicht zurückgeben. Die blauen Augen 
wirken klar und doch liegt in den Pupillen ein seltsamer Glanz, ein 
tieferes Blau, das im richtigen Winkel beinahe katzenhaft leuchtet.

Über seine Plattenrüstung fällt ein rege wirkender Mantel aus 
dunkelblauem. Auf seinem Schild aus Holz und Metall prangt ein 
einzelnes wachsam wirkendes Auge, rein mechanisch gearbeitet.

An seiner Brust hängt ein Mondamulett, das nur dann zu glimmen scheint, wenn man nicht direkt 
hinsieht, als würde es Mondlicht einfangen, das gar nicht da ist. Ein Langschwert mit mondförmigem 
Knauf ruht an seiner Hüfte, ein Ring mit einer schimmernden Perle sitzt an seiner Hand. Am Gürtel 
hängen ein Medizinbeutel und eine schmale, kerzengroße Lederröhre – als wäre sie für eine Karte oder 
ein altes Pergament bestimmt.

Type Inventory (104/240lb) Quantity Weight (lb.) Description

$_Platinum _1P 0 0

$_Gold _2G 5 250

$_Silver _3S 1 50

$_Copper 0 0

Attuned Cloak of Displacement 1 1 Attacks vs you have dis. until you take damage; 

resets each turn. Appear to stand in place near 

actual location. Made of Displacer beast pelt. 

Unless incapacitated, unable to move.

Attuned Sentinel Shield 1 6 Attunement. Advantage on Initiative and Perception checks.

Attuned Pearl of Power 1 0 Attunement. Regain one expended spell slot (up to 3rd level) per day.

Equipped Plate Armor 1 65 AC 18 (heavy). Disadvantage on Stealth.

Equipped Shield (Sentinel Shield) 1 6 +2 AC; see Sentinel Shield traits.

Equipped Warhammer 1 2 Melee weapon (1d8 bludgeoning; versatile 1d10).

Equipped Moon-Touched Longsword 1 3 Magical. Sheds light on command; counts as magical.

Cloak Cloak of Many Fashions 1 1 Common. Change style/appearance of cloak as an action.

Equipped Candle of the Deep 1 0 Common. Candle flame doesn't go out in wind or underwater.

Equipped Holy symbol (Selûne crescent) 1 0 Spellcasting focus.

Equipped Backpack 1 5 Adventuring gear.

Diamond dust (100GP) 100g (Greater Restauration)

Diamond (300g) 300g (Revivify)

Incence (50g) 50g (Divination, 25g)

Vile of holy water 1 (Commune)

Medicine kit 3 9
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