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| INSPIRATION

STRENGTH

3

\

A\
Strength \
Dexterity
Constitution

Intelligence

Wisdom

Charisma

y
3

SAVING THROWS

A\
PROFICIENCY BONUS j

by
s
©)
©
@)
O
©)
\
y
(O _ 3 Acrobatics
O _2  Animal Handling
O -2 Arcana
N
INTELLIGENCE ® 8 Athletics
_2 O _2 Deception
O _-2_ History
@ O _2 Insight
® _5 Intimidation
[ wisbom O _-2_ Investigation
+2 O _2  Medicine
O -2 Nature
© _5 Perception
' N O _2  Performance
(m\' O _2  Persuasion
O _-2 Religion
+2 O _3  Sleight of Hand
O _3  Stealth
® _5  Survival
\

Streitaxt (Darksteel) +8 1d8 +5 Hieb +1d4 Blitz

2 Handschwert (Darksteel)  +& 2D6+5 Hieb+ 1D4 Blitz

Speer +8 1D6+5 (vielseitig)

SKILLS A ATTACKS & SPELLCASTING y - Lv. 3 = Storm Aura
N [ - Lv. 6 = Storm Soul
PASSIVE WISDOM (PERCEPTION) j _ Streitaxt (Darksteel) _ Feral |nStinCt: By 7th Ievel,
- Schild your instincts are so honed that
- 2-Handhammer you have advantage on
Sprachen: Common, 7 (DS) initiative rolls.
Zwergisch (Analphabet) Y\ - 10 Speere Additionally, if you are
Rustungen: leichte, 7 - Schmiedewerkzeug surprised at the beginning of
Mittelschwere, Schilde - gewdhnliche com bat and aren't
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) normally on your first turn, but
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’ before doing anything else on
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Storm Aura (sea) DC=16 1D6 Lightning -+2 KON & STR

- Dunkelsicht 18m

- Vorteil bei RW auf Gift und
Resistenz auf Giftschaden

- Kampfrausch (4/ tag; +2)

- Ruicksichtsloser Angriff

- Ungerustete Verteidigung

- Gefahrengespur

- zusatzlicher Angriff

- +3m Bewegung, wenn keine
schwere Ristung getragen wird
- Merkmal: Militéarischer Rang
- Steingespur

- Pfad: Storm Herold
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Thorgrim Stachelfaust

CHARACTER NAME

230 Jahre 1,23m 115Kg
AGE HEIGHT WEIGHT
Rotbraun Hell Blutrot
EYES SKIN HAIR

Personlichkeitsmerkmal: o —————\C
Ich stelle mich Problemen
direkt. Eine einfache, direkte
Ldsung ist der beste Weg zum
Erfolg.
Ideale:
Nation. Meine Stadt, meine
Nation oder mein Volk, ist alles
was zahlt.
Bindungen:
Jene, die an meiner Seite
kdmpfen, sind es wert, fur sie zu
sterben. A
Makel:
Ich wirde eher meine Rlstung
aufessen, als einen Fehler
zuzugeben.
CHARACTER APPEARANCE ALLIES & ORGANIZATIONS
, Talent Lv. 4:
Starting at 3rd level, you emanate a Athlet:

stormy, magical aura while you rage.
The aura extends 10 feet from you

in every direction, but not through total
cover.

Your aura has an effect that activates
when you enter your rage, and you can
activate the effect again on each of your
turns as a bonus action. Choose desert,
sea, or tundra. Your aura’s effect
depends on that chosen environment,
as detailed below. You can change your
environment choice whenever you gain
a level in this class.

Ifyour aura's effects require a saving
throw, the DC equals 8 + your
proficiency bonus + your Constitution
modifier.

Desert. When this effect is activated, all
other creatures in your aura take 2 fire
damage each. The damage increases
when you reach certain levels in this
class, increasing to 3 at 5th level, 4 at
10th level, 5 at 15th level, and 6 at 20th
level.

Storm Soul

Desert. You gain resistance to fire
damage, and you don't suffer the effects
of extreme heat, as described in

the Dungeon Master’s Guide. Moreover,
as an action, you can touch a flammable
object that isn’t being worn or carried by
anyone else and set it on fire.

CHARACTER BACKSTORY

- Starke oder Geschicklichkeitswert um +1 erh6hen

- Bei Zustand liegend kostet aufstehen 5 Feet der Bewegungsrate
- Klettern kostet keine zusatzliche Bewegung

- Du kannst aus dem Laufen weit und hoch springen, nachdem du
5 feet gelaufen bist, statt der Ublichen 10 Feet

ADDITIONAL FEATURES & TRAITS

- Brechstange

- Seil aus Hanf (2x 15m)

- Kréahenful3e (2 sacke zu je 20)
- Spitzhacke

- Tragbarer Rammbock

- Flaschenzug

- Kletterausrustung

- Kette (3m)

- Eisenkeile (2x zu je 10)

- Fangeisen (Falle)

TREASURE
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	CharacterName 2: Thorgrim Stachelfaust
	Age: 230 Jahre
	Height: 1,23m
	Weight: 115Kg
	Eyes: Rotbraun
	Skin: Hell
	Hair: Blutrot
	Allies: Persönlichkeitsmerkmal:
Ich stelle mich Problemen direkt. Eine einfache, direkte Lösung ist der beste Weg zum Erfolg.
Ideale:
Nation. Meine Stadt, meine Nation oder mein Volk, ist alles was zählt.
Bindungen: 
Jene, die an meiner Seite kämpfen, sind es wert, für sie zu sterben.
Makel:
Ich würde eher meine Rüstung aufessen, als einen Fehler zuzugeben. 
	FactionName: 
	Backstory: Starting at 3rd level, you emanate a stormy, magical aura while you rage. The aura extends 10 feet from you
in every direction, but not through total cover.
Your aura has an effect that activates when you enter your rage, and you can activate the effect again on each of your turns as a bonus action. Choose desert, sea, or tundra. Your aura’s effect depends on that chosen environment, as detailed below. You can change your environment choice whenever you gain a level in this class.
lfyour aura's effects require a saving throw, the DC equals 8 + your proficiency bonus + your Constitution modifier.
 
Desert. When this effect is activated, all other creatures in your aura take 2 fire damage each. The damage increases when you reach certain levels in this class, increasing to 3 at 5th level, 4 at 10th level, 5 at 15th level, and 6 at 20th level.
 
Storm Soul
 
Desert. You gain resistance to fire damage, and you don’t suffer the effects of extreme heat, as described in
the Dungeon Master’s Guide. Moreover, as an action, you can touch a flammable object that isn’t being worn or carried by anyone else and set it on fire.
	Feat+Traits: Talent Lv. 4: 
Athlet:
- Stärke oder Geschicklichkeitswert um +1 erhöhen
- Bei Zustand liegend kostet aufstehen 5 Feet der Bewegungsrate
- Klettern kostet keine zusätzliche Bewegung
- Du kannst aus dem Laufen weit und hoch springen, nachdem du 5 feet gelaufen bist, statt der üblichen 10 Feet
	Treasure: - Brechstange
- Seil aus Hanf (2x 15m)
- Krähenfüße (2 säcke zu je 20)
- Spitzhacke
- Tragbarer Rammbock
- Flaschenzug
- Kletterausrüstung
- Kette (3m)
- Eisenkeile (2x zu je 10)
- Fangeisen (Falle)
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Barbar Stufe 7
	Background: Soldat- Fußsoldat
	PlayerName: Sebastian
	CharacterName: Thorgrim Stachelfaust
	Race : Mountain Dwarf
	Alignment: Chaotisch Gut
	XP: 23025
	Inspiration: 
	STR: +5
	ProfBonus: 3
	AC: 20/18
	Initiative: +3
	Speed: 35
	PersonalityTraits : 8 
	STRmod: 20
	HPMax: 89
	ST Strength: 8
	DEX: +3
	HPCurrent: 89
	Ideals: 6
	DEXmod : 16
	HPTemp: 
	Bonds: 5
	CON: +5
	HDTotal: 6
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 20
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 6D12
	Flaws: 6
	INT: -2
	ST Dexterity: 3
	ST Constitution: 8
	ST Intelligence: -2
	ST Wisdom: 2
	ST Charisma: 2
	Acrobatics: 3
	Animal: 2
	Athletics: 8
	Deception : 2
	History : -2
	Insight: 2
	Intimidation: 5
	Check Box 11: Yes
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Yes
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Storm Aura (sea)
	Wpn1 AtkBonus: DC = 16
	Wpn1 Damage: 1D6 Lightning
	INTmod: 6
	Wpn Name 2: Streitaxt (Darksteel)
	Wpn2 AtkBonus : +8
	Wpn2 Damage : 1d8 +5 Hieb +1d4 Blitz
	Investigation : -2
	WIS: +2
	Wpn Name 3: 2.Handschwert (Darksteel)
	Wpn3 AtkBonus  : +8
	Arcana: -2
	Wpn3 Damage : 2D6+5 Hieb+ 1D4 Blitz
	Perception : 5
	WISmod: 14
	CHA: +2
	Nature: -2
	Performance: 2
	Medicine: 2
	Religion: -2
	Stealth : 3
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Yes
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Yes
	Persuasion: 2
	SleightofHand: 3
	CHamod: 14
	Survival: 5
	AttacksSpellcasting: Speer +8 1D6+5 (vielseitig)
	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: Sprachen: Common, Zwergisch (Analphabet)
Rüstungen: leichte, Mittelschwere, Schilde
Waffen: Leichte, Kriegswaffen, Spike Armor
Werkzeuge: Landfahrzeug, Spiel, Schmiedewerkzeug
	SP: 
	EP: 
	GP: 50
	PP: 
	Equipment: - Streitaxt (Darksteel)
- Schild 
- 2-Handhammer (DS)
- 10 Speere
- Schmiedewerkzeug
- gewöhnliche Kleidung

	Features and Traits: - +2 KON & STR
- Dunkelsicht 18m
- Vorteil bei RW auf Gift und Resistenz auf Giftschaden
- Kampfrausch (4/ tag; +2)
- Rücksichtsloser Angriff
- Ungerüstete Verteidigung
- Gefahrengespür
- zusätzlicher Angriff
- +3m Bewegung, wenn keine schwere Rüstung getragen wird
- Merkmal: Militärischer Rang
- Steingespür
- Pfad: Storm Herold
- Lv. 3 = Storm Aura
- Lv. 6 = Storm Soul
- Feral Instinct: By 7th level, your instincts are so honed that you have advantage on initiative rolls.
Additionally, if you are surprised at the beginning of
com bat and aren’t incapacitated, you can act  normally on your first turn, but only if you enter your rage before doing anything else on that turn.
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