
Questreihen	der	Outbreaks	in	Bryn	Shander:	
	
Questreihe	der	Outbreaks	in	Bryn	Shander:	Die	Straßen	von	Bryn	Shander	(4)	
Questreihe	der	Outbreaks	in	Bryn	Shander:	Neues	vom	verfluchten	Stab	(5)	
Questreihe	der	Outbreaks	in	Bryn	Shander:	Die	Frostriesen(6)	
 

•   
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.200.45) 

Mitten in der Nacht erreicht ihr Bryn Shanders Osttor.“Ah willkommen zurück in Bryn Shander“ erklingt die 
Stimme einer Zwergin, die bislang nur die Dunkelfin kennt, von dem hohen Stadtmauerturm, links von dem 
geschlossenem Tor. „Öffnet das Tor“ erschallt es kurz darauf. Knarrend und ächzend öffnet sich die linke Häfte der 
Doppelfügeltür. Euch wird Einlass gewährt. Als Ihr durch das Osttor reitet, bemerkt ihr das die Mauern gut besetzt 
sind und auch die Zwergin die die Stufen herabkommt und euch entgegenkommt, sieht man an, das sie auf einen 
Angriff warten. Unverwechselbar und mit einem verschmitztem Lächeln auf dem Gesicht spricht sie: „Willkommen 
Reisende“ „Haltet eure Finger und Extremitäten eingepackt, Auril beißt sie sonst ab.“ „Kümmert euch um eure 
Gemüter und ihr werdet immer willkommen sein.“ und ergänzt „Verlangt ihr nach einem warmen Drink?“ „Dann 
empfehle ich euch Feuerbarts Feuerbrandy, er wird verkauft in Kelvins Comfort, welches sich auf der linken Seite, 
nach dem Markt befindet.“ „Meine Name ist Augrek Brighthelm, Stellvertrerin von Bryn Shander.“ Mit dieser 
Vorstellung eröffnet die Zwergin das Gespräch. „Wie ist das Ritual gelaufen?“ wendet sie sich an die Drow. „Habt 
ihr das Amulett reinigen können?“ 

•  2. Juli 2017 um 18:33 #15268 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.210.177) 

T’irassshalae nickte respektvoll der Zwergin zu. „Augrek. Habt dank für Euren Empfang. Darf ich Euch vorstellen? 
Der Gnom mit dem Musikinstrument ist Blm. Ein verehrer der musikalischen Künste. Der Tiefling ist Nashazar. Die 
Magie fließt durch seine Adern. DEr Elf mit den Tätowierungen wird allgemein Totes Pferd genannt und der Zwerg 
neben ihn ist Thoringal.“ langsam ist sie abgestiegen und sah ihre Bgeleiter an. „Diese Dame ist Augrek Brighthelm. 
Stellvertrterin für Bryn Shander.“ Mit den Händen hielt sie die Zügel ihres Pferdes und nickte auf die letzte Frage. 
„in der Tat. Das Ritual war erfolgreich und der Geist von Mardak wurde befreit. Eurem Bruder geht es gut.“ Ruhigen 
schrittes folgte sie Augrek. „ich bin ausgeruht. Doch sagt an, wie sieht die Situation mit den Frostriesen aus? Was 
wisst Ihr darüber? Wir wollen Euch un der Region helfen. Vielleicht kann man eine Einigung zum Wohlsein von 
beiden Seiten finden.“ 

•  2. Juli 2017 um 19:10 #15275 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.247.182) 

„Nun was die Frostriesen angeht“ *Questreihe der Outbreaks in Bryn Shander: Die Frostriesen* 

•  2. Juli 2017 um 19:15 #15276 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.210.177) 

Sie hatte zugehört und nickte etwas. Doch etwas sagte ihr, dass es auch in den Straßen dieser Stadt Dinge gibt, die 
man beobachten sollte. In jeder Stadt gibt es mehr als genug Schatten. „und wie sieht es hier in der Stadt aus? Gibt es 
da auch Probleme? Ich meine ja nur, wenn die Frostriesen einen Angriff planen, so bräuchte man jeden verfügbaren 
Mann und doch wird es welche geben, die bei sowas ihren profit daraus schlagen wollen. Verzeiht mir, dass ich so 
Misstrauisch bin, aber ich bin es nciht anders gewohnt.“ 

•  2. Juli 2017 um 19:31 #15277 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.247.182) 

Sie denkt eine Weile nach. „In der Tat die wird es auch hier geben, aber ich habe mich eine Weile nicht mehr 
umgehört, da die Person die mir Informationen lieferte, sich derzeit nicht im Eiswindtal aufhält.“ „Viel wichtiger 
wäre aber wer die Person ist die den Ring hat, den Drufi haben will.“ „Leider fehlen mir dazu Informationen, aber 
ich denke die werdet ihr in den Straßen von Bryn Shander finden.“ 

•   
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.200.45) 



Augrek setzt weiterhin fort „Falls ihr zum Kloster zurückreiten solltet, habe ich ein paar neue Informationen für 
meinen Bruder, es sind heute Informationen zu einem Stab eingetroffen, ein weiterer…“ sie schnauft kurz „.. 
Gegenstand den er entfluchen möchte.“ „Da ihr ihm geholfen hattet, vertraue ich euch diese Rolle hier an, die heute 
im Laufe von Sunes Lauf bei mir eingetroffen ist.“ Sie händigt euch die Rolle aus. „Es gibt wohl einen Informanten 
hier in Bryn Shander, der mehr darüber weiß,  soviel weiß ich.“ „Falls ihr mehr wissen wollt, wäre es gut wenn ihr 
mir am Schluss der Unterhaltung in den Wachturm folgt, damit ich euch mehr Information geben kann, die Straßen 
haben Augen und Ohren.“ 

•  2. Juli 2017 um 18:42 #15271 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.90.237.167) 

Nashazar steigt vom Pferd ab und geht, die Zügel in der Hand, der Zwergin entgegen. Mit einem Nicken nimmt er 
die Rolle entgegen. „Habt dank, ich werde mich um die Angelegenheit kümmern und euch im Anschluss folgen. 
Vielleicht könnt ihr mir dann noch sagen, wer dieser Informatn ist, wie er aussieht und wo ich ihn finden kann. Im 
Übrigen möchte ich mich noch bei euch bedanken. Nach allem, was ich gehört habe, habt ihr unserem Freund 
Grumpf geholfen. Dafür stehen wir in eurer Schuld und ich werde mein möglichstes tun, euch zu unterstützen… 
neben der Sache für euren Bruder.“ Nashazar lächelt sie an. „Ich kann seine Begeisterung für diese Aufgabe sogar 
sehr gut verstehen.“ Dabei grinst er nochmal keck. 

•  3. Juli 2017 um 23:19 #15298 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.227.37.20) 

Als Nashazar allein mit der Zwergin im Wachturm für einige Zeit Ruhe hat sagt Sie zu dir am Rande: „Passt auf 
meinen Bruder Brim auf, die Region in die es ihn dieses Mal hinverschlägt ist Mulhorand besser gesagt Skuld, es 
wird ihm zu einen Magier führen mit dem Namen Nezram, ein mächtiger Mulhorandi, auch besser bekannt als der 
Weltwanderer, der zwischen den Ebenen wandelt.“ „Mehr Informationen, werdet ihr in der Rolle finden“ meint die 
Zwergin. 

•  3. Juli 2017 um 23:21 #15299 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.90.237.167) 



„Das werde ich. Und was ist mit dieser Person in Bryn Shander, die ihr erwähnt habt?“ Bei diesen Worten betrachtet 
Nashazar die Rolle näher.  

•  3. Juli 2017 um 23:44 #15300 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.227.37.20) 

„Richtig, es ist ein gewisser Sirac von Suzail, der mehr Informationen weiß.“ „Er ist Händler und Sohn von Artus 
Cimber und müsste sich im Haus der Triade aufhalten.“ „Soviel ich weiß, ist er erst kürzlich aus Niewinter 
eingetroffen.“ „Er war auch derjenige von dem ich die Schriftrolle bekommen habe.“ 

•  4. Juli 2017 um 5:06 #15306 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.73) 

„Habt dank. Ich werde mich gleich auf den Weg machen. Sagt mir nur noch noch kurz, was dieses Haus der Triade 
eigentlich ist und wo ich es finden kann.“ Wenn Nashazar die nötigen Informationen erhalten hat, wird er sich auf 
den Weg machen, entweder zum Haus der Triade oder zum Südtor, je nachdem was näher ist. Ist die Rolle nicht 
veriegelt, so wird er sie sich auch auf dem Weg ansehen. 

•  4. Juli 2017 um 6:54 #15307 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.139.81) 

Sie rollt eine Karte von Bryn Shander aus und zeigt dir mit ihrem Zeigefinger auf das Haus der Triade, welches auf 
halben Weg zwischen Zentral Markt und dem Südwesttor liegt. Sie erklärt dir das es sich dabei um einen Tempel der 
3 Götter, Tyr, Torm und Illmater handelt und unterhalten wird von Priestern aus Niewinter und Tiefwasser, die aber 
nicht länger bleiben als 2 Jahre. Dell von Ludwig ist der derzeitige Tormanhänger aus Niewinter und wird besucht 
von seinem Freund Sirac von Suzail. 

•  4. Juli 2017 um 7:05 #15309 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.73) 

„Habt Dank. Ich mache mich sofort auf den Weg.“ Mit diesen Worten machte sich Nashazar auf den Weg zum Haus 
der Triade, um Sirac von Suzail aufzusuchen. Unterwegs studierte er schon einmal die Rolle. 

•  4. Juli 2017 um 7:29 #15310 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.40.1.121) 

-> Questreihe der Outbreakes in Bryn Shander: Die Frostriesen 

 

•  2. Juli 2017 um 19:35 #15278 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.210.177) 
Es	scheint	also	komplizierter	zu	sein,	als	gedacht.	Die	Drow	nickte.	So	habt	Dank	für	die	
Informationen.	Mal	sehen,	was	sich	machen	lässt.“	und	mit	diesen	worten	verabschiedete	
sich	die	Dunkelelfe	von	der	Zwergin.	
 
•  2. Juli 2017 um 23:30 #15289 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(2.247.249.190) 

Blm hört sich die unterhaltung der drow und der zwergin an bei den worten der drow: Es scheint also komplizierter 
zu sein, als gedacht. Ist Blms gedanke für Frauen ist alles komplizierter als es ist sie dürfen wir niemals eine kutsche 
rückwerts einparken lassen, mit ein kleinen lächen frag blm die gruppe haben wir eine treffpunkt tarverne oder jeder 
such sicb seine in die gruppe ? bei ja ( sagt er mittet mir auch ein zimmer ) bei nein ( wollen wir uns ein treffpunkt 
aus machen ?) 



Danach macht er sich auf nach Kelvins Comforta mit den gedanken die können bestimmt noch ein bissen 
unterhaltung gebrauchden, auf den markt angekommen schaut sich Blm schländernd die stände an auf der suche nach 
paar neuen kleider zum wegseln aber auch nach nach ein leder outfit was zu seiner tasche und sein zauberkette am 
handgelenk unauffäliger erscheinen läst, das zweite hält er ausschau nach kindern die nach straßen kindern aussehen 
die versuchen leute zu beklauen, besonders wen sie als kleine gruppe arbeiten 2/3 würde meine aufmerksamkeit 
erregen und versuchen mir die gesichter zu merken. 

Nach den markt besuch macht sich blm auf ins Kelvins Comfort um da den brandy feuerbarts Feuerbrandy zu 
bestellen und in gleichen zu fragent ob er nicht elin kleinen auftritt auf der bühne riskieren darf (wen es eine gibt) ? 

•  3. Juli 2017 um 22:43 #15296 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.227.37.20) 

Blm folgt den Anderen. Die Bauten fallen Blm ins Auge, es sind aus Holz bestehende Gebäude mit ihrem spitz 
zulaufenden Giebel, die vor allem windabweisend sind. Kurz bevor Blm den Markt errreicht, der selbst zu dieser Zeit 
noch gut besucht ist, kommt er an einem länglichen Gebäude vorbei, das wohl ein Art Lagerhaus ist. Angelruten 
elfische Handwerkskunst, gemacht aus Eibenholz, Mäntel aus Yetifell mit Walfischbein Knöpfen, 
Mithrilangelhaken, Axtköpfe und Dolche, hergestellt von Zwergen aus Kelvin´s Cairn und Umgebung werden an der 
Eingangseite des Gebäudes, welches an den Marktplatz grenzt, zum Verkauf angeboten. Rendaril´s Warenhaus bietet 
so Einges, als Blm das Schild am Eingang liest. Er steht vor dem Markt der kreisförmig angeordnet ist und die 
Wagen so eine Art Schutz vor dem Wind bilden. Dennoch pfeift der Wind durch die Gassen und durch die 
Wagenburg. Die Feuerschalen spenden genug Wärme und werden von Zeit zu Zeit von den Händlern unterhalten. 
Vorwiegend Knochenkopfschnitzerein, gefärbte Stoffe, Gewürze, getrocknete Kräuter aber auch fein gewebte 
Textilien, werden von den Händlern angepriesen. 
(Bitte ein Perception check)  

•  4. Juli 2017 um 0:13 #15302 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(89.204.139.46) 

19  

•  5. Juli 2017 um 7:54 #15327 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.3.61) 



Blm bemerkt eine gelangweilte wirkende, brünette, junge Frau, die zu große Schuhe und abgetragene Handschuhe 
trägt auf dem Markt. Sie scheint Geld zu sammeln, weniger für sich viel mehr für andere Völker hier im Norden. 

•  5. Juli 2017 um 15:27 #15330 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(91.65.131.85) 

Blm Beobachtet das geschehen eins zwei Min Heimlich wenn nix Passiert, geht er ihn holt seine Harfe Raus und 
spielt zwei Lieder um Leute anzulocken (Erstes Lied Darbietung 21(Wurf 9+12)(Zweites Lied Darbietung 28(Wurf 
16+12), Dann Fragt er die Frau wie sie Heist und für wem sie sammelt? 
Gemeinnützigen zweck 
(gibt er ihr 1 gold münze damit sie sich Neue Handschuhe und passe schuhe und ein schal kaufen kann) 
Eigennützigen zweck 
(geht wer weiter in Richtung Taverne) 

• Diese Antwort wurde geändert vor 1 Monat von  Mofa/Blm (Marius).  

•  5. Juli 2017 um 22:51 #15352 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.109.205) 

Ähnlich wie kurz zuvor die Dunkelelfin, erhälst du eine Antwort „Möge Tymora mit euch sein Unbekannter.“ „Eure 
Spende wird einigen Leuten hier im Norden helfen Auril was entgegenzusetzen.“ „Ich bin Beldora aus Hundelstone“ 
„Welche Wege führen euch nach Bryn Shander?“ damit steckt sie die Goldmünze, wie vorher auch ein. Blm hatte 
aber vorher mitbekommen, wie die Frau ein paar Händler belauscht hatte. Nachdem du aufgespielt hattest und sie 
von der Dunkelelfin erschreckt wurde, widmet sie sich voll und ganz euch zu. 

•  5. Juli 2017 um 23:42 #15366 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(2.247.249.174) 

Es füren mich spanende abenteuer in diese stadt, habt ihr den etwas spandendes gehört mich euren großen ohren mit 
ein lächlen auf den lippen aber bevor sie antwortet habt ihr nicht lust mich zu begleiten ich bin auf den weg in eine 
tarvene da konntet ihr es mir gerne erzächlen und vielicht kommen da noch ein paar spenden mehr rein wenn ich ein 
auftrit darbite dann macht sich blm auf in die tarverne Kelvins Comfort ob sie mit kommt oder nicht. 

•  6. Juli 2017 um 7:42 #15369 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.40.2.172) 

„Oh spannende Abenteuer welcher Art?“ „In Bryn Shander ist es ruhig, Dank des Sherifs Markham Southwell, nur 
ab und zu eine Kneipenschlägerei, wie gestern bei Geldenstag’s Rest, ein Dieb der Ihm ins Netz geht oder andere 
kleine Vergehen.“ „Vielen Dank für euer Angebot, aber ich finde das derzeitige Markttreiben wesentlich 
interessanter.“ „Möge Tymora mit euch sein.“ 

•  6. Juli 2017 um 21:21 #15383 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(91.65.167.102) 

Ach nur ein kleines Abenteuer so das übliche halt, aber ich mache ich mal dann auf die socken viel glück beim 
sammeln noch auf Wiedersehen, dann läuft er los in die taeverne. 

•  6. Juli 2017 um 22:25 #15389 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(85.179.23.71) 

Blm läuft ein kurzes Stück mit Nashazar auf der Hauptstraße zusammen gen Südenwesten ehe der Weg zu Kelvin´s 
Comfort abbiegt. Nun war auch Blm klar, warum die Taverne die Beliebteste in Bryn Shandor war. Gröhlende 
Stimmen drangen ihm beim näher kommen an seine Ohren. Hier wurden extensiv Brandys und Biere in rauhen 
Mengen genossen. Blm kämpfte sich nach innen, zum Schankraum vor und dieser Raum war voller 
Kunstwerkhandwerksdingen von den Zwergen des Battlehammer Clans. Karawanenführer, fand man hier ebenso 
wieder, wie angeheuerte Wachen oder gar Abenteuergruppen, die sich hier mit Ihren Auftraggeber trafen. 
Vorwiegend Zwerge waren hier zu finden. Blm wurde auch gleich von einer Schankmaid angesprochen. „Berronar 
zum Gruß“ „Was kann ich euch bringen?“ „Ich empfehle Flammenbarts Feuerbrandy“ dabei lächelt sie dich an. 
„Ansonsten hätten wir noch das beste Bier der Stadt zu bieten.“ 

•  6. Juli 2017 um 22:47 #15391 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 



(85.179.23.71) 

Bevor du etwas erwidern kannst fällt dir ein an der Theke sitzender, in Plattenrüstung gekleideter, von großer Statue 
gebauter Mann auf. 

 

•  7. Juli 2017 um 17:24 #15403 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(89.204.139.84) 



Blm überlegt warum er so aus er masse raussticht, etwar durch seine rüstung,seine größe,oder doch etwas anderes ? 

•  7. Juli 2017 um 18:42 #15404 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.1.38) 

Nun in der Tat sticht er aus der Masse heraus, Aufgrund seiner Erscheinung. Ein „was darf es denn sein“ reißt dich 
wieder aus den Gedanken zurück in die Taverne. 

•  7. Juli 2017 um 19:44 #15406 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(91.65.130.226) 

Kurz schüttel Blm sein Kopf ihn und ehr und kommt wieder aus sein Gedanken ämm ja wisst 
wisst ihr wer der man an der Theke ist in platten Rüstung ? 

•  8. Juli 2017 um 1:24 #15412 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(85.181.108.190) 

„Sicher doch das ist Sir Baric Nylef.“ „Er ist hinter Worvil Forkbeard her, besser bekannt als Weevil, einen Anführer 
von Banditen die Karavanen überfallen zwischen Mirabar und hier.“ „Er ist ein Anhänger von Tyr wie ihr sehen 
könnt und er würde alles tun um das Böse aus der Welt zu schaffen.“ „Ein wenig übertrieben wenn ihr mich fragt.“ 

•  8. Juli 2017 um 10:18 #15418 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(91.65.167.195) 

Blm lächelt etwas in sich rein und sagt zwei feuerbarts Feuerbrandy für mich und für Sir Baric Nylef und gibt ihr 
dann die münzen und setzt sich in gleichen Moment setzt sich Blm neben Sir Baric Nylef und sagt zum wohl, dann 
spricht er Sir Baric Nylef an mit den Worten ich bin ein Geschichten Sammler würdet ihr mir ein paar von euren 
erzählen ? Mit ein dicken Freundlichen Lächlen in Gesicht euren lohn habt ihr ja zum teil erhalten für eine 
Geschichte wen es euch die zeit erlaubt. 



•  11. Juli 2017 um 23:14 #15455 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.226.95.46) 

„Tyr zum Gruße“ „Ihr wollt ein Geschichte hören, dann passt mal gut auf.“ „Sagt euch der Name Worvil Forkbeard 
was?“ und er schaut dich an, als ob jeder mit diesem Name was anfangen müsste. 

•  12. Juli 2017 um 11:22 #15467 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(91.64.196.125) 

Schaue ihn an Schüttel mit den kopf und sage nein, aber hört sich nach eine gute schichte an  

•  12. Juli 2017 um 23:35 #15479 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.12.250) 

„Dann hört die Geschichte dieser Banditen die der einen oder anderen Karawane überfallen haben…. dieser 
verdammte dreckige Zwerg Worvil… wenn ich den erwische dann….“ Dann beginnt er dir von den Taten des 
Berüchtigten Worvil zu erzählen an, unzählige Male ist er schon dem Orden des Panzerhandschuhs entwischt und er 
Sir Baric Nylef wird ihn zur Stecke bringen. Nach ca 2 Stunden, ist er mit seiner Erzählung fertig. 

•  13. Juli 2017 um 16:20 #15484 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(91.64.136.78) 

Dann nicke ich und frage ihn ob er nicht hilfe braucht um in zu Finden und ihr sagt mir alles was ihr über Drufi wisst 
oder rausbekommen könnt. (wen er etwas von ein ring erzählt würde ich versuche mehr darüber zu erfahren aber 
ohne aufmerksamkeit direckt drauf zu lenken. ps zieschen durch bestlle ich mimmer mal wieder kleinig keit sknacks 
usw. 

• Diese Antwort wurde geändert vor 3 Wochen, 2 Tagen von  Mofa/Blm (Marius).  



•  15. Juli 2017 um 0:14 #15531 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.179.103.166) 

„Hey Ogden, bring uns doch Beiden deinen Flamebeard’s Firebrandy“ Nach einer kurzen Weile steht vor euch 
Beiden das besagte brennende Getränk. Was machst du trinken oder sein lassen? Falls Blm trinken sollte brauch ich 
einen Konstitution Wurf. 

•  15. Juli 2017 um 1:51 #15532 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(2.247.246.69) 

17 Trinke lamgsam und in ruhe und frage ihn uner duffi aus  

•  1. August 2017 um 7:48 #15779 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.0.157) 

Blms erster Gedanke, als der Erste Schluck seine Kehle hinabrinnt, sehr lecker mit einem würzigem Aroma, doch 
dann steigt Hitze in Ihm auf. Der 2te Gedanke, geht an die Erinnerung von betrunkenen Zwergen und den 3ten 
übermannt Ihn, nachdem sich ein Taubheitsgegühl in Ihm sich angefangen hatte auszubreiten. 

•  1. August 2017 um 8:56 #15782 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mofa/Blm (Marius) 
(91.65.165.214) 

Dann stellte ich den Becher ab mit den Worten Brauche ich etwas frische Luft und gehe kurz vor die Tür um durch 
zu Atmen, nach ein paar min gehe ich wieder rein und schländer mich an den tüschen vorbei mit ohren groß und 
setzt mich wieder an die theke 

•  1. August 2017 um 18:47 #15794 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.0.85) 

Das Getränk hat es in sich und es haut dich auf der Straße um. 

•  1. August 2017 um 21:19 #15797 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.226.90.132) 

*Fortsetzung bei Questreihe der Outbreaks in Bryn Shander: Die Frostriesen(6)* 

 
 

•   
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.200.45) 

„Markham Southwell sucht Leute die im Eiswindtal patroulieren und nach Frostriesen Ausschau halten.“ sie schaut 
dabei jeden Einzelnen an von euch „Falls ihr euch einschreiben solltet, händigt er euch ein Dekret aus, das euch 
ermöglicht in den Zehnerstädten kostenlos zu Speisen und zu Schlafen.“ „Ich gebe euch den Rat schließt euch mit 
anderen zusammen, die Frostriesen sind nicht ohne.“ „Ihr findet Markham Southwell am Südwesttor.“ 

•  2. Juli 2017 um 19:37 #15279 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.210.177) 

Es scheint also komplizierter zu sein, als gedacht. Die Drow nickte. So habt Dank für die Informationen. Mal sehen, 
was sich machen lässt.“ und mit diesen worten verabschiedete sich die Dunkelelfe von der Zwergin. 



Ruhig führte sie ihr PFerd an das Südwesttor und sah sich um. T’irassshalae hielt einen der anwesenden Personen an. 
„verzeiht, aber ich suche Markham Soutwell. Wisst Ihr, wo ich ihn finden kann? Ich will meine Unterstützung 
anbieten.“ 

•  2. Juli 2017 um 21:03 #15280 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.90.237.167) 

„Könnte ich das damit verbinden, dass ich Bruder Brim die Infos überbringen will? Immerhin ist das eine ganz 
schöne Route, in der man auch die Augen offen halten kann.“ 

•  2. Juli 2017 um 21:37 #15284 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.247.182) 

„Durchaus, aber seid euch dessen bewusst das wenn die Informationen in falsche Hände fallen sollte, dann stellt es 
eine große Gefahr dar, vor allem für die genannten Personen in dem Dokument.“ sagt Augrek zu Nashazar. 

•  3. Juli 2017 um 5:06 #15290 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.90.237.167) 

„Keine Sorge, ich schütze die Informationen mit meinem Leben. Ich möchte Bruder Brim ja auch auf jeden Fall 
darin unterstützen, den Fluch vom Gegenstand zu nehmen.“ 

•  3. Juli 2017 um 21:54 #15294 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 



(92.227.37.20) 

„Dann nehmt Sie an euch“ die Zwergin nimmt die Schriftrolle und drückt sie Nashazar in die Hand.“ „Grüßt mir 
Markham.“ sie sagt das mit einem Lächeln, als würde die Beiden etwas Besonders verbinden. 

•  3. Juli 2017 um 22:12 #15295 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.90.237.167) 

„Werde ich machen, wenn ich zu ihm gehe. Vielen Dank. Doch vorerst würde ich mir gern noch im Wachturm 
anhören, was ihr zu dem Stab wisst und was das für eine Person hier in Bryn Shander ist, die mehr wissen könnte.“ –
> über zu Quest 5 

•  3. Juli 2017 um 22:45 #15297 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.227.37.20) 

Die Bauten fallen euch ins Auge, es sind aus Holz bestehende Gebäude mit ihrem spitz zulaufenden Giebel, die vor 
allem windabweisend sind. Kurz bevor ihr den Markt errreicht, der selbst zu dieser Zeit noch gut besucht ist, kommt 
ihr an einem länglichen Gebäude vorbei, das wohl ein Art Lagerhaus ist. Angelruten elfische Handwerkskunst, 
gemacht aus Eibenholz, Mäntel aus Yetifell mit Walfischbein Knöpfen, Mithrilangelhaken, Axtköpfe und Dolche, 
hergestellt von Zwergen aus Kelvin´s Cairn und Umgebung werden an der Eingangseite des Gebäudes, welches an 
den Marktplatz grenzt, zum Verkauf angeboten. Rendaril´s Warenhaus bietet so Einges, als ihr das Schild am 
Eingang lest. Ihr steht vor dem Markt der kreisförmig formiert ist und die Wagen so eine Art Schutz vor dem Wind 
bilden. Dennoch pfeift der Wind durch die Gassen und durch die Wagenburg. Die Feuerschalen spenden genug 
Wärme und werden von Zeit zu Zeit von den Händlern unterhalten. Vorwiegend Knochenkopfschnitzerein, gefärbte 
Stoffe, Gewürze, getrocknete Kräuter aber auch fein gewebte Textilien, werden von den Händlern angepriesen. 
(Bitte ein Perception check)  

•  4. Juli 2017 um 9:35 #15311 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.210.189) 

Neugierig sah sich die Drow um. Es war an der zeit, sich alles genauer zu begutachten und vielleicht würde sie den 
Anbringer des Dekrets finden. 



Wahrnehmung: 15+9=24 

•  4. Juli 2017 um 19:07 #15321 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.73) 

Während Nashazar durch die Straßen zum Haus der Triaden lief und die Rolle studierte, blickte er sich immer wieder 
nach Auffälligkeiten um und um sich Orientierungspunkte in der Stadt zu merken. 

Wahrnehmung: 14+2=16 

•  5. Juli 2017 um 7:51 #15326 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.3.61) 

Die Drow bemerkt eine gelangweilte wirkende, brünette, junge Frau, die zu große Schuhe und abgetragene 
Handschuhe trägt auf dem Markt. Sie scheint Geld zu sammeln, weniger für sich viel mehr für andere Völker hier im 
Norden. 

•  5. Juli 2017 um 10:02 #15328 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.240.66) 

„Seid gegrüßt, werte Dame. Ich suche jemanden, der auf den Namen Markham Southwel hört. Wisst Ihr, wer das 
ist?“ Dabei wanderte ihre Hand zu ihr und lies einen goldstück in ihre Hand gleiten. Sie wusste selber, dass es nicht 
viel ist, aber vielleicht war es trotzdem hilfreich. 

•  5. Juli 2017 um 21:57 #15338 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Dungeon Master (Mirko) 
(77.180.109.205) 

Die Frau zuckt zusammen, als du sie ansprichst. Offenbar hatte sie gerade versucht ein paar Händler zu belauschen, 
an die sie sich genähert hatte und ist umso überraschter. „Oh Tymora zum Gruße werte Dunkelelfin, welch 
wunderbare Nacht, vielen Dank für eure Spende sie wird mit Sicherheit Gutes bewirken.““Mein Name ist Beldora 
und ich komme aus Hundelstone.“ „Wie komme ich zu der Ehre?“ 

•  6. Juli 2017 um 8:07 #15370 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.210.172) 

Lächelnd sah T’irassshalae Beldora an. „Es ist mir eine Freude, Euch zu helfen, Beldora.“ sie sagte es mit einem 
Lächeln im Gesicht, doch nun beugte sich die Dunkelelfe vor und als sie diesmal der anderen was zuflüsterte, hatte 
man das Gefühl, dass ein spitzbübisches Lächeln auf ihr Gesicht zu sehen ist. „Ihr scheint einem sehr interessantes 
Gespräch zu folgen.“ hauchte sie sanft und mit einem verführerischen Unterton in ihr Ohr, während sich ihre Zunge 
über die Oberlippe leckte. 

•  6. Juli 2017 um 21:37 #15384 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(85.179.23.71) 

„Ja das finde ich auch“ flüstert sie zurück. Doch als sie das sagt, spielt Blm auf und macht jedes Lauschen zunichte. 
Unterdessen war Nashazar weitergezogen und war Richtung Süden-Westen unterwegs. Er hatte Blm ein Stück 
begleitet, ehe Blm in die Taverne abbog und er alleine auf der recht zugigen Straße unterwegs war. Die Gebäude 
ähnelten sich alle recht stark und doch das Gebäude der Triade stach hervor. Dell.von Ludwig stand unverkennbar 
mit seiner Plattenrüstung und seinem Helm auf den Stufen des Gebäudes. Das Zeichen von Torm auf seinem 
Brustpanzer prangend, spricht er dich an „Torm zum Gruße Herr Tiefling, was führt euch zu mir?“ 

•  7. Juli 2017 um 3:02 #15394 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.73) 

„Seid gegrüßt, mein Name ist Nashazar. Ich komme, um mit Sirac von Suzail zu sprechen. Ich habe gehört er solle 
hier sein.“ 

•  7. Juli 2017 um 7:18 #15395 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.2.78) 

„Mein Name ist Dell-von Ludwig…“ „Ihr seid ein Freund von Ihm?“ entgegnet Ihm der Priester. 

•  7. Juli 2017 um 12:37 #15400 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.73) 

„Nein, ich bin im Auftrag eines Bruders aus dem Kloster Zum leuchtenden Streithammer von Moradin unterwegs 
und soll ein paar Informationen beschaffen. Mir wurde gesagt, dass mir Sirac von Suzail weiterhelfen kann.“ 

•  7. Juli 2017 um 14:41 #15402 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(109.45.1.117) 

„was haltet Ihr davon, wenn Ihr mir bei einem Wein erzählt, was aus Versehen an Euer Ohr gedrungen ist? Vielleicht 
kann ich euch helfen?“ erneut flüsterte die Drow der anderen diese Worte mit einen verführerischen Hauch ins Ohr. 
Dass dieser Gnom ausgerechnet jetzt spielt ist zwar nervig, aber nicht zu ändern.  

•  7. Juli 2017 um 18:54 #15405 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.1.38) 

Der Priester scheint dir ein wenig zu vertrauen denn er sagt „Ich warte ebenfalls auf Ihn, er sollte eigentlich längst 
aus der Stadthalle wieder hier sein.“ „Sorgen mache ich mir weniger, da er bestimmt auf dem Markt was 
Interessantes gefunden hat, es wäre nicht das erste Mal.“ „Kommt doch herein, weshalb sucht Ihr ihn denn?“ 

•  7. Juli 2017 um 20:28 #15407 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.73) 

Nashazar betrachtete den Priester genauer, während er sprach. Gab es bestimmte Auffälligkeiten an ihm? Passte 
irgendetwas vielleicht nicht zu einem Priester Torms? Die Zwergin hatte ihn gewarnt, dass die Infos nicht in falsche 
Hände geraten darf. Sie ging für das Gespräch sogar extra von der Straße runter, also musste Nashazar ebenfalls 
vorsichtig sein. „Besagter Bruder sucht einen Gegenstand und dieser Sirac von Suzail soll mehr arüber wissen. Was 
wollt ihr denn von ihm?“ Dabei stellt sich Nashazar zum Priester. 
(Ich wollte auf dem Weg vorher ja in die Rolle schauen, wenn sie nicht versiegelt ist. Wenn das gelang, was stand 
denn drin?) 

•  7. Juli 2017 um 23:12 #15410 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(85.181.108.190) 

Blm war inzwischen weiter gezogen und so verstummte auch seine Musik. „Es ist zwar nett von euch, das ihr mich 
auf eine Flasche Wein einladen wollt, aber ich fühle mich ausgesprochen wohl hier, unter den Leuten, hier am 
Markt.“ „Man erfährt eine Menge Dinge aus der Umgebung und auch von weit her.“ inzwischen aufgegeben wendet 
sie sich an die Drow. „Was verschlägt euch hier eigentlich hier her?“ 

•  8. Juli 2017 um 1:17 #15411 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Dungeon Master (Mirko) 
(85.181.108.190) 

Der Inhalt der Schriftrolle umfasst lediglich 4 lose beschriftete und beschriebene Blätter, eine Karte der Region und 
ein versiegelter Brief. Als du darin blätterst, fällt dir auf das die Zwergin dir alles erzählt hat und mit den 
Aufzeichnungen alles hat um den Stab ausfindig zu machen. Dazu kommt noch das der Priester sich wie ein Priester 
verhält, ein wenig arogant aber ja. 

•  9. Juli 2017 um 10:21 #15425 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(91.11.94.174) 

Beim Betreten der Triade schaute sich Nashazar um. Bisher hatte er nicht viele Gotteshäuser besucht. Er machte sich 
nicht so viel aus den Göttern, da sie sich seiner Meinung nach auch nicht viel aus den Lebenden machten, sondern 
hauptsächlich ihre eigenen Ziele verfolgten. Es gab natürlich wenige Ausnahmen. Deshalb hatte er sich auch Mystra 
zugewandt. Sie hatte den Völkern Faeruns zumindest die Magie geschenkt und schloss nicht kategorisch 
irgendwelche Völker aus, die ihrer Meinung nicht passten. Das war eine erfrischende Einstellung unter den Göttern. 
„Was denkt ihr denn, wann wird Sirac von Suzail zu erwarten sein? Ich hab es ein wenig eilig, da ich die 
Informationen schnellstmöglich überliefern will. Ich hab nämlich auch von Problemen mit Frostriesen gehört und bin 
unter anderem gekommen, um dabei zu helfen.“ Nashazar denkt kurz nach. „Ihr kennt die Gegend hier bestimmt 
besser als ich. Wie gefährlich ist es da draußen, sowohl bei Tag als auch bei Nacht? Worauf muss man sich 
einstellen?“ 

•  11. Juli 2017 um 22:48 #15451 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.226.95.46) 

„Ihr solltet euch nicht mit betrunkenen Barbaren anlegen, ebensowenig wie mit den Zwergen, das hat bislang immer 
für kein gutes Ende des Anderen gesorgt, zumindest hier in Bryn Shander.“ „Außerhalb wird die Sache da schon ein 
wenig anders, im schlimmsten Fall trefft ihr auf einen weißen Drachen.“ er sieht dich mit ernster Mine an, dieser 
Mann meint es ernst. „Ihr wärt nicht der Erste der im Eiswindtal verschwinden würde.“ „Da draussen sind Yetis, 
Frostriesen, Orks und Orogs, Barbaren, eine Banditengruppe und zu allerletzt ein paar Zwerge die auf Reisende 
losgehen, als wären sie…, wie dem auch sei, dort draussen könnt ihr von Glück reden, wenn ihr einen Tag überlebt.“ 
„Ihr reist alleine?“ 



•  11. Juli 2017 um 23:01 #15452 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.226.95.46) 

„Mhmmm was wollt ihr von mir?“ „In letzter Zeit tauchen viele Gestalten hier in der Stadt auf.“ „Man könnte 
meinen in nächster Zeit bekommt die Stadt Probleme, oder gar die Gerüchte über die Frostriesen bewahrheiten sich.“ 
„Drufi eine Frostriesin wird diese oder ein andere Stadt angreifen.“ 

•  11. Juli 2017 um 23:02 #15453 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.5) 

„Eigentlich nicht, aber der Rest meiner Gruppe geht anderen Aufgaben nach oder erholt sich von dem Fehler, sich 
mit Barbaren in einer Taverne angelegt zu haben.“ Ich zwinkere ihm lächelnd zu. „Ich sehe die Aufgabe, die sich der 
Bruder aus dem Kloster gestellt hat, wohl als einziger der Gruppe als besonders wichtig an, von daher erwarte ich 
nicht unbedingt begleitet zu werden. Und sollte die Lage mit den Frostriesen so ernst sein, wie mir zu Ohren 
gekommen ist, könnten meine Freunde in der Stadt vielleicht viel ausrichten und hier besser aufgehoben sein. Ich bin 
geübt darin, mich zur Not nicht sehen zu lassen, wenn bisher auch nicht in der Wildnis und auch nicht auf einem 
Pferd, wie ich zugeben muss. Sagt, was wolltet ihr zu den Zwergen sagen? Warum gehen diese paar auf Reisende 
los?“ 

•  11. Juli 2017 um 23:22 #15457 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.226.95.46) 

„Ah da fragt mal lieber Sir Baric Nylef vom Orden des Panzerhandschuhs, drüben im Kelvin’s Comfort, besser sind 
die Banditen unter dem Namen ihres Anführers Worvil Forkbeard bekannt.“ „Sie plündern Karavanen auf der 
Strecke zwischen Mirabar und Verbrecher nicht wirklich gut zu sprechen.“ 

•  11. Juli 2017 um 23:31 #15459 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.5) 

Nashazar nickte, während Dell-von Ludwig ihm das erzählte. Während beide auf Sirac von Suzail warteten, sprach 
Nashazar noch mit dem Priester über verschiede Dinge, wie die Lage der Götter, des Eiswindtals, der Magie und im 
Süden. 

•  11. Juli 2017 um 23:37 #15460 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.226.95.46) 

Leider taucht der Sirac von Suzail nicht auf. Dell-von Ludwig scheint keine Ahnung zu haben, meint aber zu dir. 
„Ich denke er wird morgen wieder anzutreffen sein.“ Du merkst wie er sich Sorgen macht und sicherlich etwas 
unternehmen wird. 

•  11. Juli 2017 um 23:42 #15462 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.5) 

„Du sagtest doch, dass er womöglich auf dem Markt sei. Suchen wir dort nach Spuren. Immerhin kennst du ihn wohl 
recht gut und weißt auch wie er aussieht.“ Dabei ließ sich Nashazar auch gleich Sirac von Suzail beschreiben. 
(Unterwegs würde ich mir aufmerksam die Personen angucken und nach auffälligem Verhalten schauen – wie bei 
Leuten aus meiner Branche, Kriminelle), sowie nach Sirac selbst) 

•  12. Juli 2017 um 7:23 #15465 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.3.98) 



Ihr geht zurück zum Markt und Dell-von Ludwig beschreibt dir einen etwas kleinen, blonden Menschen mit einer 
aus Vielzahl von Walrosshautflicken bestehenden Kappe, welche hier in Bryn Shander markant für Ihn sind. Auf 
dem Weg gen Norden zum Markt, werdet Ihr von einem hünenhaften Barbaren angepöbelt. 

•  12. Juli 2017 um 13:57 #15468 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.5) 

Nashazar probiert die Situation zu entschärfen, Art und Weise je nach dem, wie der Barbar pöbelt. 

•  12. Juli 2017 um 17:45 #15470 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.3.98) 

Seine Reaktion sind Recht langsam und er torkelt euch entgegen. Er brabbelt zusammenhangsloses Zeug und er 
kommt direkt auf Nashazar zu. Er trägt keine Waffe zumindest nicht öffnet. Allerdings könnten die unkontrollierten 
Schwinger ein Problem werden. Du nimmst den Geruch von Brandy in seinem Atem wahr. 

•  12. Juli 2017 um 18:42 #15471 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.5) 

Nashazar verlangsamte seinen Schritt, um hinter Dell von Ludwig zu laufen und nicht in Reichweite der Schwinger 
zu sein. 
Sollte der Barbar seinen Kurs anpassen und wirklich Streit suchen, würde Nashazar Spiegelbilder zaubern, um den 
angetrunkenen Barbaren noch mehr zu verwirren und an ihm vorbeizuschlüpfen, in der Hoffnung einem Kampf 
auszuweichen) 

•  1. August 2017 um 7:53 #15780 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 
Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.0.157) 

Dell von Ludwig fängt den Schlag ab und der Barbar kommt ins Taumeln und fällt. Ihr setzt den Weg zum Markt 
dort. *Bitte ein Perception Check* 

•  1. August 2017 um 9:39 #15783 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(31.17.250.218) 

Auf dem Marktplatz angekommen, schaute sich Nashazar intensiv nach einem Mann um, der zu der Beschreibung 
von Dell von Ludwig passte. 

Perception: 13+2=15 

•  1. August 2017 um 15:03 #15786 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Mondsilber 
(95.91.210.217) 

Diese Frau hatte wirklich was für sich. T’irassshalae bewegte sich so, dass sie für andere nicht gleich gesehen 
werden konnte (11+11=22 auf Heimlichkeit) und lächelte die andere Frau an. „ich habe gehört, dass die frostriesen 
zu einem Ärgernis werden könnten und da wollte ich mal sehen, wie ich helfen kann. Das ist meine Geschichte. Was 
habt Ihr schönes gehört?“ das Angebot auf ein Wein, das steht noch und dass sie dazu in eine Taverne oder ein Inn 
gehen könnten. Aber diese Frau. Sie reizte T’irassshalae, aber nicht nur mit dem, was sie sein könnte, sondern auch 
vermutlich mit anderen Talenten.  

•  1. August 2017 um 18:45 #15793 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 



(109.45.0.85) 

Nashazar hat den Markt mit Dell von Ludwig noch nicht erreicht, da bemerkt er wie Blm auf die Straße gewankt 
kommt und leichte Orientieringsprobleme hat. Der scheint in der kurzem Zeit sehr viel Getrunken zu haben und 
könnte Hilfe gebrauchen. 

•  1. August 2017 um 20:31 #15795 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(31.17.250.218) 

Nashazar ging sofort auf Blm zu und stützte ihn leicht an der Schulter. „Alles in Ordnung? Was ist los Blm?“ Er 
schaute kurz zu Dell von Ludwig und meinte nur: „Das ist Blm, einer meiner Gefährten“. 

•  1. August 2017 um 21:18 #15796 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Dungeon Master (Mirko) 
(92.226.90.132) 

Kurz nachdem er dir in die Arme gefallen ist, er roch nach Hochprozentigem, sackt er in deinem Armen zusammen, 
während er nur irgendwelche Lallenden Wörter aneinandergereit dir entgegenschmertert hatte. 

•  1. August 2017 um 22:17 #15798 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  

 
Bran / Nashazar (Kai) 
(31.17.250.218) 

„Echt jetzt?“ Nashazar verdrehte die Augen. Er bat Dell von Ludwig kurz vor der Taverne zu warten, ging selbst mit 
Blm unterm Arm hinein und fragte den Wirt nach einem Einzelzimmer für Blm. 

Sollte dieser eins haben, wird Nashazar den Wirt bezahlen und Blm in das Zimmer bringen. Danach würde er wieder 
zu der Suche mit Dell zurückkehren. Ansonsten würde er gleich zurückkehren und Dell bitten mit ihm Blm zum 
Zimmer von Grumpf zu bringen (uns wurde ja erzählt, in welcher Taverne er liegen soll) 
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Mofa/Blm (Marius) 
(2.247.250.253) 

Blm schläft, bis er wieder aufwacht. 
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Dungeon Master (Mirko) 
(85.180.125.212) 

Nashazar findet ein Zimmer in Kelvin’s Comfort, da wo auch Blm herauskam. Der Wirt Ogden Flammenbart, der 
auch hier den gleichnamigen Feuerbrany verkauft hat in der Tat noch ein Zimmer, möchte aber die Bezahlung im 
Voraus haben. Die Kosten belaufen sich auf 1g. 
*Falls du verhandeln willst, bitte einen Wurf auf Überzeugung, falls nicht eifach weiter und bitte 1g abziehen* 
*Falls du Blm auf sein Zimmer bringst, mach bitte einen Wahrnehmungswurf* 
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Bran / Nashazar (Kai) 
(31.17.250.218) 

„Guter Wirt, ich kann sehr gut nachvollziehen, dass du dein Geld im Voraus willst. Das würde ich auch so machen. 
Aber mein Freund hier ist ein sehr begabter Barde. Er kann euch viel mehr bringen, wenn sein Spiel in eurer Taverne 
die Leute anlockt und ihre Geldbeutel lockert. Und wenn er seinen Rausch ausgeschlafen hat, wird er bestimmt hier 
spielen wollen, um eure Freundlichkeit mit dem Zimmer zurückzugeben.“ Nashazar redete noch weiter mit dem Wirt 
über die Frostriesen und dass er und seine Gefährten gerade erst nach Bryn Shander gekommen waren, um bei dem 
Problem zu helfen. Er selbst war gerade auf den Weg, um sich anzumelden und Blm wollte das später auch machen. 
Und für die Kämpfer gegen die Riesen gab es doch freie Kost und Übernachtung. 

Überreden: 20+8=28 
(Die 20 hätte ich gern für wichtigere Dinge gehabt XD) 
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Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.1.12) 

„Ah gehört zu den Patrolien der Stadtwache?“ „Dann seid mir herzlich willkommen in den Hallen von 
Flammenbart“ dabei lächelt er und fügt hinzu: „Immerhin war euer Freund so freundlich das Angebot von Sir Baric 
Nylef anzunehmen“ und der Zwerg zeigt leicht übergebeugt auf den Platte tragenden massiven Typen an der Theke. 
Der Wirt drehte sich zum Schlüsselbtett, nahm ein Schlüssel vom Brett und gab Nashazar diesen. „Wenn ihr nach 
oben kommt gleich die Erste Tür links“.  
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Bran / Nashazar (Kai) 
(31.17.250.218) 

Nashazar nickte dem Wirt dankbar zu. „Wenn ich mit meinen Geschäften fertig bin, komme ich nachher vielleicht 
mal vorbei um ein bisschen das Leben zu genießen.“ Dabei zwinkerte Nashazar dem Wirt zu, nahm den Schlüssel 
entgegen und brachte Blm auf das genannte Zimmer. Dort legte er ihn auf eine Seite in das Bett, den Kopf nach 
vorne zum Bettrand gerichtet und stützte den Rücken mit Kissen und Decke. Die Schuhe zog er vorher aus. Er prüfte 
nochmal, dass Blm relativ stabil lag und nicht auf den Rücken rollen würde, packte Blms Rucksack und Sachen 
etwas versteckt unter das Bett und ging raus und schloss die Tür hinter sich. Er ging die Treppe runter, durch die 
laute Schenke, schaute dabei nochmal in Richtung des genannten Baric Nylef und merkte sich dessen Gesicht. 
Anschießend verließ er wieder die Taverne und schloss sich Dell von Ludwig wieder auf seiner Suche an. 
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Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.1.12) 

Nashazar erreicht mit Dell von Ludwig den Markt, kann aber den Beschriebenen von Dell von Ludwig nicht finden. 
Auch Dell hält die Augen auf, aber sein Kopfschütteln verrät dir das auch dieser Ihn nicht entdecken kann. 
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Bran / Nashazar (Kai) 
(95.91.212.1) 

Nashazar wandte sich an Dell von Ludwig. „Was denkt ihr, wo euer Freund sein könnte? Wollt ihr weiter nach ihm 
suchen?“ 

(wenn nicht, würde sich Nashazar auf den Weg machen, um sich wegen der Frostriesen anzumelden) 
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Dungeon Master (Mirko) 
(109.45.0.210) 

Tira erfährt von Ihr das sich ein paar Banditen in der Nähe im Norden aufhalten und ein gewisser Sir Baric Nylef, 
der sich bei Kelvin’s Comfort aufhält, diese zur Strecke bringen will, da diese Bande Reisende und Händler 
ausnimmt. Was sie selber befürwortet aber es einen Grund geben muss warum diese es machen. Desweiteren erfährst 
du von Ihr das Leute für Patrolien gesucht werden, die die Augen nach Frostriesen aufhalten und zur Strecke bringen 
sollen. 
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Mondsilber 
(95.91.210.248) 

Banditen. Wenn die so sind, wie die Drow, die Tira kennt, dann kann es sein, dass sie den Konflikt zwischen 
Zenstädte und den Frostriesen ausnutzen wollen. Freundlich bedanktz sich die Shcurkin bei der Frau. Auch mit dem 
Versprechen, sie später weider zu sehen und zu finden, um sie näher kennen zu lernen. Vielleicht kann sie sich selber 
noch etwas verbessern. Auch gab sie ihr noch was zu essen und trinken aus, ehe sie sich auf die Suche nach Sir Baric 
Nylef. Doch ihr fiel noch was ein. „Ach eine Frage habe ich noch. Was ist Sir Nylef so für ein Mensch?“ 
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Dungeon Master (Mirko) 
(77.190.218.81) 

* Für Blm, Tiara und Nashazar entfallen jeweils 50 EP für die leider nicht ganz abgeschlossene Quest* 

	


