
•  22. Juni 2017 um 20:52 #14729 Bearbeiten | Schließen | Anheften (nach oben) | Zusammenführen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (85.181.249.233) An der Burg wird der „Geheimgang“ wieder repariert und es werden helfende Hände gebraucht. Falls ja nehmt die 3. ( Am 3ten Tag des Eintreffens in Greenest – Dauer 5 Tage) 
•  22. Juni 2017 um 21:26 #14782 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (85.181.249.233) „Ah ihr könnt mir sehr wohl helfen, da ich dabei bin den Fluchttunnel zu reparieren, der von unseren Leuten zum Einsturz gebracht worden war, nachdem die Chance bestand das die Kultisten ihn einnehmen würden.“ er schaut schaut Shay ein wenig süß-säuerlich an und spricht weiter „ich würde es verstehen wenn ablehnen würdet.“ Skaakas der neben ihn steht zwinkert dir zu. 
•  22. Juni 2017 um 22:36 #14794 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (89.204.139.131) „Ihr habt sogar einen Fluchttunnel?! Das ist ja der Wahnsinn!“ Die Worte haben ihre Lippen bereits verlassen, ehe sie sich eines besseren besinnen kann. Schnell fügt sie hinzu: „Also, ich meine… Ich würde sehr gern dabei helfen, den Tunnel zu reparieren. Aber ich bin nicht die großartigste Arbeiterin, wenn es um körperliche Arbeit geht.“ Der Blick des Zwerges ist einer, den sie nicht so ganz deuten kann. Skaakas jedoch zwinkert ihr zu, was sie lächeln lässt. Mehr, als sie ohnehin schon gelächelt hat. „Also, wenn Ihr Hilfe braucht, ich bin dabei!“  
•  22. Juni 2017 um 22:53 #14797 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 Dungeon Master (Mirko) Keymaster (85.181.249.233) „Das freut mich zu hören und ich habe nichts anders erwartet..“ dabei stößt der Zwerg, Skaakas in die Rippen und lacht dabei in sich hinein. Skaakas lächelt anfangs auch, aber nach dem Anstupser vom Zwergen verzieht sich seine Mine für kurze Zeit, was die Sache aber noch amüsanter macht. Der Zwerg kommt zu Shay herüber und er holt eine Rolle Pergament hervor uns rollt sie vor einen Augen aus. „Nun was meint ihr, wo sollen wir am besten anfangen?“ ohne den Tiefling weiter zu beachten gewährt er dir vollen Einblick auf die Karte, auf der die gesamte Burg abgebildet ist. Deine Blicke erhaschen Räume und Gänge von denen du gar nicht wusstest das sie sie in der Burg gibt. „Das Mädchen ist toll, Skaakas wo habt ihr sie gefunden?“ fragt er während Shay sich die Karte anschaut. 
•  23. Juni 2017 um 6:55 #14876 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (89.204.139.131) Shay lacht auf, als der Zwerg Skaakas in die Seite stößt. Dann beobachtet sie mit großen Augen, wie vor ihr eine Karte auf dem Tisch ausgebreitet wird. „Kann es passieren, dass sich etwas oder jemand in einem dieser Gänge versteckt hält?“, fragt Shay neugierig, während sie die Karte eingehend studiert. Sie ist kein strategisches Genie, daher wird sie wohl kaum die strategisch beste Wahl treffen können, wenn es darum geht, welchen der Gänge man zuerst reparieren sollte. Dabei entgeht ihr natürlich das Gespräch zwischen Zwerg und Tiefling nicht und sie lacht erneut auf. „Also, streng genommen habe ich ihn gefunden, als ich nach Hilfe für die Rettung der Kinder suchte. Er war einer der wenigen, der so nett war, zu helfen.“ Bei diesen Worten schenkt sie Skaakas ein strahlendes Lächeln. Dann richtet sie ihren Blick wieder auf ie Karte. „Zuerst sollten wohl die Gänge, die direkt nach draußen führen, repariert werden.“ Sie deutet auf zwei Gänge, die ihr besonders ins Auge fallen und auf der Karte aus zerstört markiert sind.  
•  23. Juni 2017 um 7:35 #14877 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (109.40.0.49) 



„Nein es gibt keine Chance sich in dem Fluchttunnel zu verstecken.“ der Zwerg grübelt über der Karte. „Es gibt auch nur den Einen“, dabei zeichnet er mit dem Zeigefinger den Gang nach. „Er endet wie ihr seht am Fluss da unten.“ „Dort gibt es noch immer eine kleine Anlegestelle.“ „Die Arbeiten von innen laufen bereits schon, allerdings macht mir das immer wieder eintretende Wasser vom Fluss Sorgen.“ nachdenklich runzelt er seine Stirn. „Habt ihr die Möglichkeit das Wasser für ein Moment aufzuhalten?“ 
•  23. Juni 2017 um 9:00 #14878 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (89.204.139.131) Ihre Augen richten sich auf den Zwerg, dann nickt sie. „Absolut kann ich das. Denke ich. Nein… Weiß ich!“ Ihre druidische Ausbildung hat vor allem für Kenntnisse über Naturmagie gesorgt und dazu gehören das kontrollieren von Wind, Wasser, Feuer und Erde. Zwar in Grenzen, aber es gehört dazu. „Sollte man dann aber in der Zeit nicht erstmal am Fluss den Zugang reparieren, damit eben kein weiteres Wasser reinfließen kann?“ Eigentlich ist Shay sich sicher, dass er das bereits bedacht hat aber… Naja, sie muss ja zeigen, dass sie auch Gedanken macht.  
•  23. Juni 2017 um 14:57 #14890 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.245.34.138) „Ah sehr schön..“ der Zwerg rollt die Karte schnell wieder zusammen “ ich vergaß das ihr ja über weitere Möglichkeiten verfügt, diese soltlen uns definitiv helfen für kurze Zeit das Wasser in die richtige Bahnen zu lenken.“ er geht zusammen mit dir in die unteren Geschosse des Gebäudes und in den Gewölben der burg betretet ihr, gefolgt von Skaakas den Eingang des Fluchttunnels. Er war sehr schmal, sodass nur immer nur eine Person in ihn hineingehen konnte. „Wollt ihr erstmal schauen wie weit ihr kommt?“ „Merke ihr habt schon eine Idee.“ 
•  23. Juni 2017 um 15:43 #14894 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer 



(93.243.243.16) Shay folgt den beiden Männern in die Burg, von aus der Fluchttunnel abgeht. Aufmerksam lugt sie ins Dunkle hinein. Als der Zwerg sie fragt, ob sie vorgehen will, nickt sie knapp. „Klar.“ Eine wirkliche Idee hat sie zwar nicht, aber sobald sie irgendetwas von der Zerstörung sieht, weiß sie sicher, was sie tun kann. Zuerst muss sie sich sowieso um das Wasser kümmern. Und darum, dass sie hier drinnen etwas sieht. Also lässt sie in ihrer Hand eine kleine Flamme entstehen und betritt den Tunnel. „Ist der Tunnel an irgendeiner Stelle eingestürzt, sodass man da nicht durch kommt?“, fragt sie ins Halbdunkel hinein, in dem dass Skaakas und der Zwerg ihr folgen. Denn gegen eingestürzten Stein könnte sie sicher etwas machen.  (Perception-Check, für den Fall: 16) 
•  23. Juni 2017 um 15:56 #14895 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.245.34.138) Du siehst vor dir ein paar Holzbalken die jetzt in den Gang ragen, dahinter eine verschlossene Tür. „Hinter der Tür fließt das Wasser, wenn ihr euch durchkämpft und wir den Balken weggräumen, können wir die Tür öffnen.“ Der Tiefling geht ebenfalls ins Halbdunkel und stemmt den Holzbalken mit aller Kraft nach oben um ihn dann in die Kellerräume und somit aus dem Arbeitsbereich zu ziehen. Dann versucht er sich mithilfe con einem Werkzeugkit, welches er bei sich trägt die Tür zu öffnen und hst damit Erfolg. „Die Tür ist offen, aber ich bezweifle das wir sie aufbekommen, wenn sich dahinter die Wassermassen lang drücken.“ „Habt ihr noch eine Idee Shay“? 
•  23. Juni 2017 um 17:12 #14901 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (93.243.243.16) Etwas reglos steht Shay und beobachtet Skaakas dabei, wie er den Balken zur Seite stemmt. „Ihr seid ziemlich stark“, kommentiert sie seine Handlung und schenkt ihm ein Lächeln. Zwar können sowohl der Tiefling, als auch der Zwerg im Halbdunkeln sehen, aber Shay benötigt das Licht, weshalb sie mit der Feuerkugel in der Hand zu der Tunnelwand an der rechten Seite läuft und einen „Daylight“-Zauber darauf wirkt, sodass es nun im Inneren des Tunnels so hell ist, als wären sie draußen im hellen Tageslicht. Die Flamme lässt sie aus ihrer Hand wieder verschwinden und reibt sich dann die Hände. Die Tür ist mittlerweile aufgeschlossen, aber auf 



bekommen sie sie nicht einfach so, da das Wasser von der anderen Seite ordentlich dagegen drückt. „Also … wie viel Wasser, glaubt Ihr, kommt da ungefähr durch? Ist der gesamte Tunnel überflutet oder könnte man theoretisch aufrecht darin stehen?“ Sie ist sich ziemlich sicher, dass sie das Wasser durch die Tür hindurch entfernen könnte, aber nicht, wenn wirklich der gesamte Tunnel unter Wasser steht. „Ich könnte einen Großteil des Wassers entfernen, sodass wir zumindest die Tür öffnen können, aber wenn weiter Wasser nach fließt, sollten wir uns erst überlegen, wie wir das Wasser dauerhaft weghalten können.“ 
•  23. Juni 2017 um 17:22 #14904 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (109.45.2.6) „Wir könnten auch den Fluss umleiten“ entfährt es Saakas. „Das würde schwer und langwierig werden“ wiegelt der Zwerg ab. „Drinnen konnte man stehen wie hier“ „Nur würde der Tunnelabschnitt von einer Abenteurergruppe zum Einsturz gebracht.“ „Das auf einer Länge von 3 Meter.“ 
•  23. Juni 2017 um 18:43 #14910 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (93.243.243.16) „Mh, ok, wir müssen also das Wasser entfernen, damit der eingestürzte Teil repariert werden kann, ohne dass die Leute fast weggespült werden. Ich würde vorschlagen, ich sorge erst einmal dafür, dass wir die Tür aufmachen können, um uns dann genauer anzuschauen, was genau los ist und dann einen richtigen Plan zu machen. Notfalls stelle ich mich halt ans hintere Ende des Tunnels und zerstöre das Wasser jedes mal dann, wenn es droht, zu viel zu werden.“ Shay sieht von Skaakas zu Escobar und wieder zurück. Sie ist sich nicht sicher, ob sie ganz richtig verstanden hat, was ihr erzählt wurde aber sie wirft erst mal trotzdem mit Ideen um sich. Derweil stellt sie sich schon mal so vor die Tür, dass sie im Fall aller Fälle direkt dafür sorgen kann, dass das Wasser auf der anderen Seite zerstört wird und sie zumindest kurzzeitig nicht behindert. 
•  24. Juni 2017 um 10:00 #14935 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.134.38) „Von der anderen Seite kommen wir leider auch nicht an den Gang.“ „Wir sollten davon ausgehen das der Gang geflutet ist und die Wassermassen vom Fluß gegendrücken.“ „Es würde uns ja schon helfen, wenn wir uns einen Eindruck von dem Gang dahinter machen könnten, ohne das wir die unteren Etagen der Burg in Gefahr bringen, diese dadurch zu fluten.“ der Zwerg rollt die auf dem steinernen Boden des Burggewölbes die Karte nochmal aus. „Ich könnte euch weiterhelfen, Freund“ spricht Skaakas. Skaakas geht ebenfalls in den Gang bis zur Tür und holt aus seiner Tasche einen kleinen Stein heraus, den er an die Tür drückt. Er murmelt etwas und kurz darauf wird die Tür unsichtbar und ihr könnt in den Gang sehen, ohne ihn geöffnet zu haben. Ihr seht das in dem Gang zwar Wasser ist, aber bei weitem nicht so viel wie angenommen. Einige Risse an der Mauer sind zu erkennen, wo das Wasser vom Fluss durchsickert. Der Grund warum die Tür sich so schwer öffnen lässt nach innen ist schnell gefunden. Ein Holzbalken hat sich in die Tür verkeilt. Man könnte also ihn Bedenken in den Raum kommen und die Schäden reparieren können. „Da haben wir aber nochmal Glück gehabt“, hört ihr Escobar sagen, der inzwischen die Karte wieder zusammengerollt in dem Gang steht. 
•  24. Juni 2017 um 11:39 #14943 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (93.243.243.16) Shay schaut still schweigend zwischen den beiden Herren hin und her und beobachtet dann, wie Skaakas zu ihr an die Tür geht und einen Stein dagegen presst. Zuerst runzelt sie über diese seltsamen Aktion die Stirn, doch dann sieht sie, welche Effekt das ganze hat und staunt nicht schlecht. Der Größe ihrer Augen ist dieses Staunen auch durchaus anzusehen. „Was ist das denn für ein beeindruckendes Ding!“, ruft sie aus und mustert den Stein etwas genauer, indem sie „Detect Magic“ darauf wirkt. Dann schaut sie wieder zu Escobar. „Wir müssen uns also keine Sorgen darüber machen, weggeschwemmt zu werden, wenn wir die Tür jetzt öffnen. Wir müssen nur mit ordentlich viel Kraft dagegen drücken, mh?“ Sie hält sich schon mal bereit dazu, für den Fall aller Fälle die körperliche Kraft eines ihrer beiden Kameraden zu erhöhen. Allerdings erst dann, wenn sie auch wirklich entscheiden, die Tür durch Dagegenstemmen aufzudrücken. „Andererseits … Da das Wasser ja nun eigentlich ziemlich moderat ist, könnten wir ja doch von der anderen Seite reingehen und den Balken entfernen, oder nicht?“ 
•  24. Juni 2017 um 11:46 #14945 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.134.38) Du findest heraus das dieser merkwürdige Stein magisch ist. Skaakas bekommt mit das du dir den Stein genauer betrachtest und sagt „Ja der Stein hat mir schon das ein oder andere Mal geholfen aus brenzligen Situationen rauszukommen, es ist ein Andenken von meiner Mutter, von der ich euch ja schon erzählt habe und…“ der Zwerg unterbricht eure Unterredung „Leider ist von der anderen Seite der Gang mit Balken und Stein verschüttet, es wäre also gut wenn wir die Tür hier aufbekommen könnten.“ „Habt ihr Beiden eine Idee?“  
•  24. Juni 2017 um 11:52 #14946 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (93.243.243.16) Langsam nickt Shay. Sie versteht, was Skaakas ihr sagen will, obwohl der Zwerg ihn scharf unterbricht. Sie müssen die Tür also von Innen aufstemmen. „Ich kann Euch gern einen Stärke-Boost geben, wenn Euch das hilft, Escobar. Ansonsten kann ich es mit einer ordentlichen Donnerwelle versuchen.“ Bei dem Gedanken daran wird das Lächeln in ihrem Gesicht breiter. Ordentlich Druck baute dieser Zauber definitiv auf. Damit hatte sie schon den einen oder anderen Angreifer gut zurück schleudern können. Ob das bei einer Tür funktionierte, konnte sie jedoch nicht sagen. „Ich meine, einen Versuch wäre es allemal wert. Oder wollt Ihr es erst mal mit Drücken probieren?“ Eigentlich hofft sie fast schon darauf, grünes Licht für ihre Donnerwelle zu bekommen … 
•  24. Juni 2017 um 16:47 #14956 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.134.38) „Nun könnt ihr eure Donnerwelle so kontrollieren das sie nur die Tür trifft?“ der Zwerg zieht seine Stirn nach oben und setzt fort: „Ich mag mir nicht vorstellen, wenn es durch die Wand geht..“ er schhlägt mit der Faus gegen die linke Wand „..und wir dadurch alle hier raus müssten, weil der Fluß hier eindringt.“ „Ha ha stimmt Kastelan ihr seid kein guter 



Schwimmer“ fügt Skaakas schmunzelnd hinzu, doch der Zwerg ignoriert den Spruch und sagt: „Anderenfalls können wir gerne probieren die Tür aus den Angel zu nehmen.“ 
•  24. Juni 2017 um 18:32 #14967 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) Das hat sie in der Tat nicht bedacht. Daher schweigt Shay kurz, so als würde sie nachdenken. Dann entgegnet sie: „Naja, ich bin mir sicher, dass es eine Möglichkeit gäbe, sie so zu kontrollieren aber ich habe sie mir noch nicht angeeignet, da habt Ihr Recht.“ Gern würde sie über Skaakas Kommentar lachen, aber ein bisschen peinlich ist ihr ihr Vorschlag nun doch. „Dann doch lieber das Heben.“ Mit diesen Worten geht sie zu Skaakas und legt ihm eine Hand an die Schulter. „Ihr habt vorhin schon bewiesen, dass Ihr Muskeln habt“, murmelt sie und wirkt „Enhance Ability – Bull’s Strength“ auf ihn. Dann macht sie einen Schritt zurück. „Ich fürchte aber, dass ich Euch da nicht mit mehr dienen kann, als Euch etwas zu verstärken.“ 
•  24. Juni 2017 um 21:46 #14975 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.134.38) Skaakas entsann sich der Worte die Shay gesprochen hatte, kannte er sie doch noch von seiner Mutter. „Dann wollen wir mal schauen.“ Seiner Kraft bewusst durchschlug er das Holz an mehreren Stellen, wo darüber die Scharniere der Türe waren, mit unglaublich kraftvollen Schlägen. Holz splitterte und trotz der Kraft die Shay, Skaakas gegeben hatte, stöhnte er erst kurz auf bevor dann Holz barst. Die Tür hing nur noch vereinzelt in den Angeln. Skaakas setzte noch ein zweites Mal an und entfernte die Reste der Tür und schob den Balken der die Tür blockiert hatte zur Seite. Wasser spritzte und es ergoss sich eine kleine Menge an Wasser in den bislang trockenen Gang wo Shay und der Zwerg standen. „Das werden wir bald wieder behoben haben, Escobar“ „Seht es euch selber an, der Gang ist so gut wie unversehrt.“ „Ich danke euch Shay, es ist schon eine Weile her, wo mir jemand meine Kräfte verstärkt hat.“ Bis auf ein paar Risse war der Gang, abgesehen von den Balen die den restlichen Gang verschütet hatten völlig in Ordnung. „Das werden wir in ein paar Stunden wieder hinbekommen haben.“ „Ich danke euch Shay…“ der Zwerg verstummt kurz und setzt dann fort, wie heißt ihr eigentlich mit vollen Namen?“ 
•  25. Juni 2017 um 6:16 #14997 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (89.204.139.244) Ob es nun der Stärkeschub ist oder Skaakas von sich aus so viel Kraft besitzt kann Shay nicht sagen, aber voller Bewunderung beobachtet sie, wie er die stellen eintrümmert, an denen die Scharniere der Tür sitzen. Sie kann nicht anders, als begeistert in die Hände zu klatschen. Dennoch entgeht ihr das Stöhnen nicht, das Skaakas während der Schläge von sich gibt. Ganz ohne Schmerzen macht er das vermutlich nicht. „Darf ich mir Eure Hände ansehen?“, fragte sie, nachdem die Tür einfach aus den Angeln gefallen ist. Ihr ist erst einmal egal, was dahinter liegt. Wichtig ist, dass alle unversehrt bleiben. Als sie aber merkt, dass es ein wenig nass an ihren Füßen wird, schaut sie dann doch zu Boden und sieht, wie ein wenig Wasser aus dem anderen Teil des Tunnels hindurch sickert. „Wenn Ihr möchtet, helfe ich auch bei der Reparatur mit ein paar Verstärkungen? Ich kann die Arbeiter auch etwas ausdauernder machen.“ Sie schaut Escobar neugierig an. Er fragt sie nach ihrem vollen Namen und sie hebt interessiert eine Augenbraue. „Shay Flammenrufer, Kastelan. Es ist mehr ein Titel, als ein Name. Meinen richtigen Namen habe ich abgelegt.“ Sie sagt das, als wäre es keine große Sache und eigentlich ist es das auch nicht. Die Titel Flammenrufer trägt sie mit großer Ehre. 
•  25. Juni 2017 um 14:38 #15007 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.107.146) „Recht außergewöhnlich für eine Person die der Natur zugewandten ist.“ stellt Escobar fest. Während er das sagt stellst du in der Tat fest das Skaakas sich an seinen Händen verletzt hat, das Blut tropft runter und Holzsplitter haben sich in das Fleisch des Tieflings gegraben. Er lässt sich zwar nichts anmerken, aber das runtertopfende Blut kann er leider nicht leugnen. „Es währe mir auf jeden Fall eine Ehre, wenn ihr den Tunnel abdichten könntet, damit kein Wasser hier mehr eindringt.“ er wendet euch Beiden den Rücken zu und macht Anstalten zu gehen. „Ich wede mich mal drum kümmern das wir ein paar Handwerker bekommen, die die Holzbalken fortschaffen, das ist das mindeste was ich tun kann.“ ihr hört wie kallpernd durch die Rüstung die Stufen nach oben steigt. „Aus welchen Hain der Reiche kommt ihr eigentlich Shay“, fragt Skaakas, dabei stellst du fest das er dich nicht nur aus Interesse fragt, sondern auch um dich abzulenken, damit er einige Holzsplitter herausziehen kann, die in seiner Hand feststecken, ohne das du es bemerkst. 
•  25. Juni 2017 um 15:04 #15009 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) „Natürlich, Kastelan“, entgegnet Shay und nickt dem Zwerg zu, als er sich umdreht, um zurück nach oben zu gehen und die anderen beiden vorerst allein zu lassen, bis Handwerker sich ihnen anschließen. Derweil nutzt shay die Zeit, um mit einem Fingerzeichen das Wasser am Boden verschwinden zu lassen, sodass ihre Füße nicht noch feuchter werden. Dann richtet sie sich an Skaakas und sie greift nach einer seiner Hände. „Lässt mich Euch helfen.“ Vorsichtig aber mit einem gewissen Geschick beginnt sie, die Splitter aus seinen Händen zu ziehen. Anschließend wirkt sie ein einfaches „Cure Wounds“, damit auch die Blutung stoppt. Derweil erzählt sie: „Die Wälder von Mir waren sehr lange meine Heimat. Sie liegen im Königreich Tethyr, auch wenn wir damit natürlich wenig zu tun hatten.“ Sie lächelt. „Das waren schöne Zeiten.“ Dann mustert sie Skaakas interessiert. „Und Ihr? Woher stammt Ihr?“  
•  26. Juni 2017 um 0:22 #15017 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.107.146) „Ich danke euch, nun ich komme aus dem großen Tal, genauer gesagt aus Yeshelmaar der im Wald Lethyr liegt.“ du siehst wie er in Erinnerungen abtaucht „Zumindest bin ich dort aufgewachsen mit meiner Mutter.“ und setzt fort „meinen Vater habe ich nie kennengelernt.“ „Da ich aber aus Erzählungen von meiner Mutter weiß, das ich seine Fähigkeiten habe, hatte ich mich vor Jahren auf die Suche nach meinen Wurzeln gemacht, leider erfolglos.“ er schaut dich wieder an „Soweit ich mich erinnern kann herrscht derzeit Königin Anais Rhindaun, Tochter von Königin Cyriana und König Errilamin in Tethyr.“ „Selber bin ich nur durch die Region gereist, als ich aus Calimhafen kam.“ das ist aber eine andere Geschichte, dabei lächelt er dich an und meint „Wie willst du die Risse verschliessen?“ 
•  26. Juni 2017 um 1:04 #15018 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) 



„Gibt es eigentlich etwas, das Ihr nicht wisst, Skaakas?“, fragt Shay lachend. Sie hat tatsächlich das Gefühl, dass der Tiefling bisher auf so ziemlich alles eine Antwort gewusst hat. Immerhin weiß er, welches Königspaar gerade in Tethyr regiert. Andererseits ist das vielleicht gar nicht so unüblich zu wissen. Zumindest das hat Shay schließlich auch gewusst. Was man aber wohl auch erwarten darf, wenn man bedenkt dass Shay aus diesem Königreich kommt. Dafür hat sie nun keine Antwort auf seine nächste Frage. „Tja, eine sehr gute Frage.“ Sie mustert die Wände auf der anderen Seite des Tunnels und seufzt. „Ich könnte vorerst ein paar dichte Pflanzen darüber wachsen lassen, bis man es ordentlich mit Lehm verschließen kann“, schlägt sie vor und schaut den Tiefling unsicher an. Sie ist nicht gut im Reparieren von Gegenständen. Eigentlich hat sie sie sogar bisher immer lieber kaputt gemacht. Darin ist sie enorm gut. Das einzige, was sie gut reparieren kann, sind Menschen. Und Pflanzen. Und Tiere. Aber keine … Wände. „Ihr wart mal im Calimhafen?“, fragt sie daher lieber neugierig, um das Gespräch wieder in eine andere Richtung zu lenken. „Dort bin ich geboren.“ 
•  26. Juni 2017 um 20:25 #15025 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.90.80) Skaakas lächelt Shay und sagt: „Nun ohne die Harfner hätte ich nicht das Wissen, was ich habe.“ und fügt hinzu: „Ohne sie wäre ich schon längst tot, sie haben mich aus den Fängen böser Sklavenhändler gerettet“ „Genauer gesagt war ich 2 Mal in Calimhafen, zum einen gegen meinen Willen und beim 2ten Mal um eine Rechnung zu begleichen die vom ersten Mal bestand.“ „Ihr seid da geboren?“ „Sprecht weiter…“ 
•  26. Juni 2017 um 20:29 #15026 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) Shay beobachtet Skaakas, während er spricht, sehr genau. „Sklavenhändler?!“, ruft sie dann aus und sieht sich kurz um, um sicher zu gehen, dass das niemand sonst gehört hat. „Das ist ja furchtbar…“ Es gibt nicht vieles, wogegen Shay wirklich etwas hat. Sie sieht in vielen Dingen immer auch einen guten Kern, doch nicht in Sklaverei und Sklavenhandel. „Naja, meine Mutter ist damals zu meinem Vater nach Calimhafen gezogen, wo er als Händler tätig war. Und dann sind meine Schwester und ich gekommen. Ich glaube ich war 14, als ich von dort weg bin. Danach war ich nur noch einmal wieder dort.“ Sie hält kurz inne und seufzt leise. „Das war vor 3 Jahren. Seitdem bin ich unterwegs.“ Dann verschränkt sie die Arme vor der Brust. „Was für eine Rechnung habt Ihr denn beglichen?“ 



•  26. Juni 2017 um 22:25 #15031 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.90.80) „Wenn ihr in Calimhafen wart, dann werdet ihr den Sklavenmarkt nicht übersehen haben.“ er versuchte deinen Blicken auszuweichen „Sagen wir mal so, es war eine Rechnung mit einem Händler, der mit lebender Ware nicht gerade gut umgegangen ist.“ „Er hat in Kauf genommen das er, wie er es zu sagen pflegte, Verluste seiner Ware in Kauf nahm, um wichtigere Ziele zu verfolgen.“ er wirft ein Satz ein der bei Shay einen bleibenden Eindruck hinterließ. „Meine Frau und mein Sohn waren Teil der Verluste.“ „Er hat die hohe Rechnung beglichen, auch wenn sich nicht wirklich was verändert hat in mir.“ 
•  26. Juni 2017 um 22:51 #15033 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) Ehrlich gesagt weiß Shay jetzt gar nicht mehr, was sie dazu sagen soll. Im Grunde würde sie solch einen Racheakt keinesfalls gut heißen, aber unter den Umständen, die Skaakas schildert, kann sie es vollkommen nachvollziehen. Ihr Blick wird unendlich traurig und sie lässt ein wenig die Schultern hängen, während sie zu ihm tritt und ihm verständnisvoll eine Hand an den Arm legt. „Das ist schrecklich. Das tut mir wirklich sehr leid.“ Er sagt, sie könne den Sklavenmarkt gar nicht übersehen haben, wenn sie in Calimhafen gelebt hat. Im Grunde ist es ihr auch nicht komplett entgangen, doch ist sie damals noch zu jung gewesen, um sich großrtig intensiver damit zu beschäftigen. Zudem wusste sie damals auch nicht, was sie dagegen tun sollte. Also hat sie es gelassen. Aber das liegt in der Vergangenheit. „Ja, Rache ändert meist nichts an dem Schmerz, der zurückbleibt. Aber …“ Sie hält inne, noch immer nicht ganz wissend, was sie sagen soll. 
•  26. Juni 2017 um 23:08 #15035 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.90.80) 



„Wir sollten uns auf den Gang konzentrieren, wir können uns gerne später noch unterhalten.“ reißt Skaakas, Shay aus ihren Gedanken. „Bevor eure verstärkenden Kräfte mich verlassen, werde ich schonmal ein paar Balken wegräumen die noch im Gang liegen.“ mit diesen Worten geht er bis zum Gangende, wo die Balken liegen und räumt sie wie große Mikadostäbchen nach draussen. Unterdessen sind Schritte zu hören und Skaakas bekommt Unterstützung von weiteren helfenden Händen. Was hast du vor Shay, noch sind die Risse, aus denen Wasser sickert, da. 
•  26. Juni 2017 um 23:24 #15036 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) „Ja, Ihr habt Recht“, entgegnet Shay, auch wenn sie nicht ganz zufrieden mit dem Ausgang des Gesprächs ist. Doch Skaakas hat Recht. Sie müssen sich um den Gang kümmern. Aufmerksam schaut sie sich noch einmal die Risse in den Wänden an. Dann öffnet sie ihre Tasche und holt ein paar Pflanzensamen heraus, die sie Stück für Stück in die Risse steckt. Dann wirkt sie „Plant Growth“ auf die Samen, in der Hoffnung, dass die Pflanzen, die daraus erwachsen, sich in den Lücken festsetzen und zumindest vorübergehend das Wasser davon abhalten, hindurch zu sickern. Dabei bemerkt sie, wie ein paar weitere Leute sich nähern und dabei helfen, die Balken rauszutragen.  
•  26. Juni 2017 um 23:50 #15038 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.90.80) Die Samen spriessen recht schnell und bilden bald einen kleinen Rankenteppich an der Wand. Die Risse sind ausgefüllt und das Wasser tropft nur noch an einigen wenigen Stellen. „Das habt ihr gut hinbekommen Shay Flammenrufer“ hörst du eine wohlbekannte Stimme sagen. Es ist Escobar der Kastelan. „Wenn Skaakas so weitermacht dann waren meine Mühen die Leute zusammenzutrommeln reine Zeitverschwendung, aber lieber so als wenn nur ein paar Kröten in diesem Raum ihren Spaß haben.“ poltert er. „Wenn wir so weitermachen, dann sind wir zum Höchststand von Sune fertig und dann lade ich euch zum Essen ein, ich habe da noch was besonderes auf Lager.“ sagt er. In der Tat kommt ihr gut voran. Schnell ist die Tür freigelegt. Diese ist zwar zerstört, aber ein Handwerker hängt eine neue Türen ein. Damit sind die Reparaturarbeiten beendet  
•  26. Juni 2017 um 23:53 #15039 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 Dungeon Master (Mirko) Keymaster (77.179.90.80) *Für die Quest bekommt Shay 500 EP, damit ist die Quest beendet* 
•  27. Juni 2017 um 0:02 #15041 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) Ein wenig schrickt Shay zusammen, als sie die laute Stimme des Kastelan hört. Dann dreht sie sich zu ihm um und grinst breit. „Danke“, entgegnet sie fröhlich und beobachtet dann die Männer dabei, wie sie fleißig weiter arbeiten. Sollte ihr Zauber auf Skaakas nachlassen, würde sie diesen erneuern, um seine Stärke erneut zu erhöhen. Dann versucht sie, so weit zu helfen, wie sie halt mit ihrer geringen körperlichen Kraft kann. Letzten Endes nimmt sie für eine Weile die Form eines großen Silberrückengorillas ein, um etwas stärker zu sein und zumindest ein bisschen nutzvoller beim Tragen der Balken zu sein. Als es langsam Mittag wird, sind sie fertig und Shay verwandelt sich zurück. Dann atmet sie tief durch und klatscht in die Hände. „Ausgezeichnete Arbeit, Leute!“ 
•  27. Juni 2017 um 21:37 #15076 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (92.230.142.222) Ein Jubel erschallt hier unten in dem Gewölbe und der Fluchttunnel ist repariert. Skaakas kommt zu Shay rüber und meint zu ihr, „ich muss euch sprechen, am besten wo wir ungestört sind, es geht um das Waldhaus.“ „Es wird ein gefährliches Unterfangen, wir müssen sehr diplomatisch vorgehen, aber das erkläre ich euch woanders.“ 
•  27. Juni 2017 um 21:46 #15078 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort  



 Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) Shay mustert Skaakas einen Moment schweigend, dann nickt sie. Wenn er in Ruhe mit ihr sprechen will, sagt sie natürlich nichts dagegen. Vor allem, da es um die Thematik Waldhaus geht und sie sofort versteht, was er meint. Daher nickt sie ihm knapp zu. „Natürlich. Wo schlagt Ihr vor?“ Dabei schaut sie kurz zu den anderen Arbeitern, erinnert sie sich doch daran, dass Escobar sie zum Essen einladen will. Aber das hat wohl noch etwas Zeit.  
•  27. Juni 2017 um 22:08 #15083 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (92.230.142.222) Er zieht dich in einen ruhiges Gewölbe. „Die Sache ist wirklich verdammt heikel, soweit meine Informationen richtig sind handelt es sich bei dem Bewohner um einen Succubus, der als Mittler zwischen dem alten elementaren Auge und den Kultisten dient.“ „Ihr wisst was ich damit meine?“ „Wir können nicht einfach reinstürmen und den Succubus töten… versteht ihr was ich meine?“ „Es ist wichtig das wir ihm Informationen aushändigen, damit wir Zeit gewinnen, egal was passiert.“ „Es ist wichtiger denn je das ihr in eurem Glauben standhaft seid, der Succubus kann spüren was in euch vorgeht.“  
•  27. Juni 2017 um 22:48 #15108 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) „Eine Succubus?“ Shay macht große Augen. Sie kennt diese Kreaturen, ist bisher jedoch noch nie einer begegnet. „Ich verstehe. Keine simple Reinstürm-Taktik. Davon bin ich sowieso nie ein Fan gewesen.“ Wie man im Wald gesehen hat. Wären sie da einfach auf die Lichtung gestürmt, wäre das wohl ziemlich übel ausgegangen. Sowohl für sie, als auch für die Kinder. „An was für Informationen habt Ihr dabei gedacht? Informationen, die Stadt betreffend? Das, was die Kultisten wissen wollen, hängt ja offensichtlich zum Teil auch mit Greenest zusammen.“  



•  27. Juni 2017 um 22:52 #15109 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Dungeon Master (Mirko) Keymaster (92.230.142.222) „Normalerweise wäre es sicher wenn nur ein oder zwei Personen dahingehen würden, da der Succubus so Verdacht schöpfen könnte, aber in diesem Fall.“ „Was meint Ihr würden sich deine Freunde uns anschließen?“ 
•  27. Juni 2017 um 23:08 #15110 Bearbeiten | Verschieben | Teilen | Papierkorb | Spam | Antwort   Shay Flammrufer (Nina) Teilnehmer (92.206.154.178) Shay lehnt sich an die Wand und schaut nachdenklich zu Boden. Ob sich ihre Freunde anschließen würden? Das ist eine ziemlich gute Frage … Shay hat schon zuvor erwartet, dass sie ihr helfen würden, unschuldige Kinder zu retten. Da wurde sie enttäuscht. Ihr Glaube darin ist daher nicht besonders groß, dennoch nickt sie knapp. „Ich denke, mit der richtigen Überredungsarbeit haben wir von einem oder zweien Unterstützung. Hoffe ich …“  


