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Bound arcane focus
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DED.

Zukuu

CHARACTER NAME

138 1.92m 80kg
AGE HEIGHT WEIGHT
Black Pale Violet
EYES SKIN HAIR

CHARACTER APPEARANCE

ALLIES & ORGANIZATIONS

-
—~

Ausgepeitscht, gefoltert, ausgeblutet und bei lebendigen
Leib verbrannt, erfuhr ich Schmerzen die kaum ein anderer
erlebt hat. "Ich werde nicht sterben!" war der einzige
Gedanke der noch intensiver in meinem Kopf widerhallte
als die Flammen um mich herum. "Das musst du nicht",
nahm ich eine entfernte Stimme in meinem Kopf wahr und
sah einen schemenhaften Schatten neben mir im Feuer.
"Auf allen Ebenen der Existenz habe ich noch nie solch
kostliche Pein vernommen. Ich will mehr. VIEL MEHR.",
sprach die Gestalt mit flammen-lodernden Augen voller
Begeisterung.

Ein bleicher Korper entstieg den Flammen. Schwarze
Augen und Ketten im Gesicht die festgenagelt wirkten. Die
Peiniger wichen voller Schrecken zuriick, doch noch bevor
sie einen zweiten Schritt tatigen konnten, hiillten
Schattenflammen diese ein. Die qualenden Schreie
verstummten schnell. Die Genugtuung hielt jedoch nur
kurz, denn die endlosen Schmerzen lie3en nicht nach.
Tage, Wochen und Monate vergingen, doch die Qualen
blieben weitern bestehen. "Ich werde nicht sterben” - ich
habe meinen Wunsch erfiillt bekommen, doch ich verstand
schnell, dass der Damon einen Pakt mit mir eingegangen
ist: Er halt mich am Leben um sich an meiner Pein zu
nahren. Ich kann diesem Fluch scheinbar nicht
entkommen, denn egal wie sehr ich dem Tod nahekomme,
ich Uiberlebe. Es erregt ihn sogar. Solange ich diese Ketten
trage bin verdammt zu leben. Der Mann der ich einst war
ist in den Flammen gestorben. ‘Zukuu' war geboren.

Ich habe gelernt das der Da@mon sich Krukthul nennt, doch
nur selten vernehme ich seine Einflisse direkt. In der
Regel verspiire ich nur ein starkes 'Verlangen', mit dem
Ziel mich in eine Lage zu bringen in denen ich zusatzlichen
Schmerzen ausgesetzt bin. Uber die Jahre habe ich jedoch
gelernt diese falschen Bedurfnisse von meinen zu
unterschieden. Meistens.

Obwohl jegliche Bewegung mir Schmerzen bereitet brach
ich auf um einen Weg zu finden die Fesseln und damit den
Pakt loszuwerden. So verbrachte ich bereits mehr als 100
Jahre damit das Land zu bewandern, doch egal ob
Zauberer, Ritualmeister, Priester, Heiler, Alchemist oder
Exorzist, keiner war in der Lage mir zu helfen.

Dank meines bedrohlichen Aussehens trage eine Kutte die
mein Gesicht einhillt. Ich bin immer auf der Suche nach
Informationen und verfolge jedes noch so
unwahrscheinliche Geriicht, um eine Mdglichkeit zu finden
mich von diesem Pakt zu l6sen, selbst wenn ich mich an
die Schmerzen schon langst gewohnt habe.

CHARACTER BACKSTORY

Ketten sind seine Quellen der Magie.
Bleiche Haut und ein bedrochliches Gesicht mit schwarzen

Augen und damonischen Ketten wirken fur andere
einschichternd.

ADDITIONAL FEATURES & TRAITS

Bedroll
Backpack
Grappling Hook
Pouches (5)
Ration (10)
Sack (2)
Torch (5)
Bottle (2)
Rope (50 feet)
Notebook

Ink

Inkpen

Oil Flask (5)
Waterskin

10 Pitons
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	CharacterName 2: Zukuu
	Age: 138
	Height: 1.92m
	Weight: 80kg
	Eyes: Black
	Skin: Pale
	Hair: Violet
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Ausgepeitscht, gefoltert, ausgeblutet und bei lebendigen Leib verbrannt, erfuhr ich Schmerzen die kaum ein anderer erlebt hat. "Ich werde nicht sterben!" war der einzige Gedanke der noch intensiver in meinem Kopf widerhallte als die Flammen um mich herum. "Das musst du nicht", nahm ich eine entfernte Stimme in meinem Kopf wahr und sah einen schemenhaften Schatten neben mir im Feuer. "Auf allen Ebenen der Existenz habe ich noch nie solch köstliche Pein vernommen. Ich will mehr. VIEL MEHR.", sprach die Gestalt mit flammen-lodernden Augen voller Begeisterung.

Ein bleicher Körper entstieg den Flammen. Schwarze Augen und Ketten im Gesicht die festgenagelt wirkten. Die Peiniger wichen voller Schrecken zurück, doch noch bevor sie einen zweiten Schritt tätigen konnten, hüllten Schattenflammen diese ein. Die quälenden Schreie verstummten schnell. Die Genugtuung hielt jedoch nur kurz, denn die endlosen Schmerzen ließen nicht nach. Tage, Wochen und Monate vergingen, doch die Qualen blieben weitern bestehen. "Ich werde nicht sterben" - ich habe meinen Wunsch erfüllt bekommen, doch ich verstand schnell, dass der Dämon einen Pakt mit mir eingegangen ist: Er hält mich am Leben um sich an meiner Pein zu nähren. Ich kann diesem Fluch scheinbar nicht entkommen, denn egal wie sehr ich dem Tod nahekomme, ich überlebe. Es erregt ihn sogar. Solange ich diese Ketten trage bin verdammt zu leben. Der Mann der ich einst war ist in den Flammen gestorben. 'Zukuu' war geboren.
Ich habe gelernt das der Dämon sich Krukthul nennt, doch nur selten vernehme ich seine Einflüsse direkt. In der Regel verspüre ich nur ein starkes 'Verlangen', mit dem Ziel mich in eine Lage zu bringen in denen ich zusätzlichen Schmerzen ausgesetzt bin. Über die Jahre habe ich jedoch gelernt diese falschen Bedürfnisse von meinen zu unterschieden. Meistens.

Obwohl jegliche Bewegung mir Schmerzen bereitet brach ich auf um einen Weg zu finden die Fesseln und damit den Pakt loszuwerden. So verbrachte ich bereits mehr als 100 Jahre damit das Land zu bewandern, doch egal ob Zauberer, Ritualmeister, Priester, Heiler, Alchemist oder Exorzist, keiner war in der Lage mir zu helfen.

Dank meines bedrohlichen Aussehens trage eine Kutte die mein Gesicht einhüllt. Ich bin immer auf der Suche nach Informationen und verfolge jedes noch so unwahrscheinliche Gerücht, um eine Möglichkeit zu finden mich von diesem Pakt zu lösen, selbst wenn ich mich an die Schmerzen schon längst gewöhnt habe.
	Feat+Traits: Ketten sind seine Quellen der Magie.

Bleiche Haut und ein bedrochliches Gesicht mit schwarzen Augen und dämonischen Ketten wirken für andere einschüchternd.

	Treasure: Bedroll
Backpack
Grappling Hook
Pouches (5)
Ration (10)
Sack (2)
Torch (5)
Bottle (2)
Rope (50 feet)
Notebook
Ink
Inkpen
Oil Flask (5)
Waterskin
10 Pitons
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Warlock [2]
	Background: Chained
	PlayerName: Zukuu
	CharacterName: Zukuu
	Race : Human
	Alignment: Chaotic Neutral
	XP: 300
	Inspiration: 
	STR: 8
	ProfBonus: +2
	AC: 14
	Initiative: +2
	Speed: 30
	PersonalityTraits : -Keine Geduld für Bullshit.
-Fragt bei Andeutungen oft nach.
	STRmod: -1
	HPMax: 19
	ST Strength: -1
	DEX: 14
	HPCurrent: /19
	Ideals: Seine Ketten sprengen.
	DEXmod : +2
	HPTemp: 
	Bonds: Die Ketten die ihn binden.
	CON: 16
	HDTotal: 1
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: +3
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 2d8
	Flaws: Extrem Faul.
	INT: 10
	ST Dexterity: +2
	ST Constitution: +5
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: +2
	ST Charisma: +5
	Acrobatics: +2
	Animal: 0
	Athletics: -1
	Deception : +5
	History : 0
	Insight: 0
	Intimidation: +5
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Yes
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: Quarterstaff
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d6+2 / B
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Eldritch Blast
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d10+3 / F
	Investigation : 0
	WIS: 10
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: +2
	Wpn3 Damage : 
	Perception : +2
	WISmod: 0
	CHA: 16
	Nature: 0
	Performance: +3
	Medicine: 0
	Religion: 0
	Stealth : +2
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	Persuasion: +2
	SleightofHand: +2
	CHamod: +3
	Survival: 0
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 12
	CP: 
	ProficienciesLang: Common, Abyssal, Infernal
Simple Weapons
Light Armor
Disguise Kit
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Studded Leather (12 AC +Dex)

	Features and Traits: Intimidating Presence
-2 Performance, Persuasion
+1 Intimidation, Deception 

Bound arcane focus

Resilient: Con

Dark One’s Blessing
On kill: CHA mod + lvl (+ 5) as temp HP.

Invocations
- Agonizing Blast
+CHA mod to EB damage
- Devil’s Sight
120 feet magical Dark Sight
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