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	CharacterName 2: Bernhard "Behemoth" Deepwater
	Age: 30
	Height: 2m
	Weight: 160kg
	Eyes: Grey-Green
	Skin: Fair
	Hair: Dark Brown (bald)
	Allies: -Viele Händler der High-Road -Bekannt in allen Tavernen, Spielhöllen und Bordellen Waterdeeps, als Rausschmeißer sowie Gast.-Black Rose-Wird umgangen von lokalen Straßenthugs 
	FactionName: Black Rose
	Backstory: Als, zweitgeborener Sohn einer angesehnen, elitären Magier-Familie in Neverwinter, verstoßen seine Eltern ihn in jungen Jahren, als sich herrausstellte das er  keinerlei Begabung für das Magische besitzt. Mit minimalen Goldreserven, sendeten sie ihn mit einer Karavane nach Waterdeep um ihn seinem eigenen Schicksal zu überlassen. Schon früh wurde er so durch die Straßen der Stadt erzogen und lernte schnell sich durchzusetzen, Leuten nicht leichtfertig zu vertrauen und immer dafür zu sorgen bezahlt zu werden. Als Verstoßener legte er seinen Familennamen "Aran" ab und nannte sich nach der Stadt die ihn ernährt.Kurz nach seiner Ankunft fand er bei einer toten Stadtwache eine Halberde, die viel zu schwer für ihn war, was ihn jedoch nur noch mehr Antrieb gab diese zu meistern. Er trainierte hart, schaute der Stadtwache und den Soldaten heimlich beim Training zu und übertraf diese nach einigen Jahren sogar. Durch das benutzen solch einer schweren Waffe, kombiniert mit harter Arbeit, wurde er für sein Alter überdurchschnittlich groß und stark und findet in seinem kolossalen Antlitz Stolz. Seither, tauscht er seine Waffe gegen immer größere und schwere Versionen aus, die mittlerweile normale Menschen kaum noch schwingen können. Angemessenerweise, ist er bekannt als der "Behemoth von Waterdeep" und viele schwören darauf, dass sein Urgroßvater ein Oger war.  Dank seiner Erscheinung war es niemals ein Problem als Leibwächter, Rausschmeißer, Söldner und Karavan-Wächter der High Road Anstellung zu finden. Obwohl seine ehemalige Familie ihm völlig gleichgültig ist, sträubte er sich bisher jedoch Neverwinter wieder zu betreten. Er hat wenig Respekt für Leute die ohne eigenes Zutun an Reichtum und Macht gelangen. Ihn treibt  das Verlangen an, so stark wie möglich, reich und erfolgreich zu werden um zu beweisen, dass man es auch durch eigenen Antrieb schaffen kann.Nachdem er ein weiteres mal vor den Toren Neverwinters campierte, fasste er den Entschluß sein Ziel in die Tat umzusetzen  und nimmt die Chance wahr, zusammen mit seinem Gefährten Dontos, sich dem Iron Thron anzuschließen und ins Unbekannte loszuziehen.
	Feat+Traits: Straßenkind: Findet sich in urbanen Umgebungen schnell zurecht und kann den einfachen Stadtbewohner, egal welcher Rasse, leicht einschätzen und weiß wie man am besten mit ihm umgeht.
	Treasure: -Das wohl komfortableste Kissen in ganz Faerûn.-Schlafsack-Portion (10)-Fackel (10)-Seil (Hempen, 50f)-Zündbox-Wasserschlauch-Schleifstein-Knochenwürfel
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Fighter (5)
	Background: Lone Wolf
	PlayerName: Geller
	CharacterName: Bernhard "Behemoth" Deepwater
	Race : Human
	Alignment: Chaotic Good
	XP: 7055
	Inspiration: 
	STR: 23
	ProfBonus: +3
	AC: 18
	Initiative: 1
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Antitheist: Widersetzt sich jeglichen Religionen und Göttern, denn nur das eigene Können zählt. Unerschütterlich: Dank reichlich Erfahrung, bringt ihn keine plötzliche Gefahrensituation sonderlich aus der Ruhe.
	STRmod: +6
	HPMax: 49
	ST Strength: +9
	DEX: 13
	HPCurrent: 49
	Ideals: Immer bezahlt werden. Immer.
	DEXmod : +1
	HPTemp: 
	Bonds: Die Straßen Waterdeeps.
	CON: 16
	HDTotal: 5d10
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: +3
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1d10
	Flaws: Mahnischer Vielfraß.
	INT: 8
	ST Dexterity: +1
	ST Constitution: +6
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: +1
	ST Charisma: -1
	Acrobatics: +1
	Animal: +1
	Athletics: +9
	Deception : -1
	History : -1
	Insight: +4
	Intimidation: +9
	Check Box 11: Yes
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Yes
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Heavy Halberd
	Wpn1 AtkBonus: +9
	Wpn1 Damage: 1d10+6 / Slash
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: 
	Wpn2 AtkBonus : 
	Wpn2 Damage : 
	Investigation : -1
	WIS: 12
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: -1
	Wpn3 Damage : 
	Perception : +4
	WISmod: +1
	CHA: 8
	Nature: -1
	Performance: -1
	Medicine: +4
	Religion: -1
	Stealth : +1
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Yes
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: -1
	SleightofHand: +1
	CHamod: -1
	Survival: +1
	AttacksSpellcasting: Skills:Second Wind (1 Use / Any Rest):Restore 1d10+Fighter Level health as bonus action.Action Surge (1 Use / Any Rest):Immediately take an extra action + bonus action.
	Passive: 14
	CP: 62
	ProficienciesLang: Ride, Drive wagon, Use Ropes, Languages:Common, Dwarf
	SP: 3
	EP: 
	GP: 4
	PP: 
	Equipment: -Plate (18 AC)-Oberseiten Armschienen mit Stacheln-Belt of Giants (+5 Str)
	Features and Traits: Extra Attack (1)Passives:Great Weapon Fighting:-Reroll 1's and 2's on two-handed melee weapon damage rolls once.Polearm Mastery:-Bonus attack with shaft of a polearm dealing 1d4 bludgeon damage.-AOO when creatures enter range.Champion:Improved Critical:-Critical hits occur on 19 AND 20.
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	SpellSaveDC  2: 
	SpellAtkBonus 2: 
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