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	CharacterName 2: Ander
	Age: 19
	Height: 1,87
	Weight: 68 kg
	Eyes: violet
	Skin: olive
	Hair: white
	Allies: Woodcarvers, coopers and bowyers guild
	FactionName: 
	Backstory: Als Ander mit 10 Jahren im Regenschatten einer hundert Jahre alten Eiche spielte, schlug ein Blitz in den Baum ein und sprang auf ihn über. Ander verfiel für 3 Tage in ein Koma und berichtete danach von Visionen in denen er die Perspektive eines gewaltigen blauen Drachen einahm. Seitdem ist er in der Lage andere mit der Berührung einer Hand zu elektrisieren und wünscht sich das majestätische Gefühl des Windes unter seinen Schwingen zurück. Mit 12 Jahren begann er seine Ausbildung zum Tischler und fünf Jahre später fertigte er aus der von Blitz getroffenen Eiche einen kunstvoll gearbeiteten Kampfstab als seine Meisterarbeit an.
	Feat+Traits: Seit dem Ander vom Blitz getroffen wurde ist auf einer Hälfte seines Torsos ein filigranes Netz aus hellem Narbengewebe zu sehen. Das erste Mal, dass er nach dem Koma seine Augen aufschlug ließ sich erkennen, dass aus dem einstigen Blau seiner Iris ein tiefes Violett mit hellen glänzenden Punkten geworden war, die sich bei genauerer Betrachtung als ein unruhiger Rhythmus zuckender Lichtbogenüberschläge herausstellten. Die hypnotisierende Wirkung seiner Augen lernte Ander sich zu nutzen zu machen. Nach einigen Tagen fiel außerdem auf, dass seine dunklen Haare nun gleißend weiß nachwachsen.
	Treasure: 
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Sorcerer 4
	Background: Guild Artisan
	PlayerName: Michael
	CharacterName: Ander
	Race : Human
	Alignment: Chaotic Neutral
	XP: 2700
	Inspiration: 
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +2
	Speed: 30ft
	PersonalityTraits : I always want to know how things work and whatmakes people tick. I don’t part with my money easily and will haggletirelessly to get the best deal possible.
	STRmod: 0
	HPMax: 30
	ST Strength: 
	DEX: 14
	HPCurrent: 
	Ideals: Freedom. Everyone should be free to pursue his or her own livelihood. (Chaotic)
	DEXmod : +2
	HPTemp: 
	Bonds: I will get revenge on the evil forces that destroyed my place of business and ruined my livelihood.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: +2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws:  I’ll do anything to get my hands on something rare or priceless.
	INT: 10
	ST Dexterity: 
	ST Constitution: +4
	ST Intelligence: 
	ST Wisdom: 
	ST Charisma: +6
	Acrobatics: 
	Animal: 
	Athletics: 
	Deception : +6
	History : 
	Insight: +2
	Intimidation: +6
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Yes
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: Shocking Grasp
	Wpn1 AtkBonus: +6
	Wpn1 Damage: 1d8 electric
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Fire Bolt 120ft
	Wpn2 AtkBonus : +6
	Wpn2 Damage : 1d10 fire
	Investigation : 
	WIS: 10
	Wpn Name 3: Quarterstaff
	Wpn3 AtkBonus  : +1
	Arcana: +2
	Wpn3 Damage : 1d8
	Perception : 
	WISmod: 0
	CHA: 18
	Nature: 
	Performance: 
	Medicine: 
	Religion: 
	Stealth : 
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Yes
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Yes
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +6
	SleightofHand: 
	CHamod: +4
	Survival: 
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 10
	CP: 
	ProficienciesLang: CommonDraconicElvishDwarvishProficiency: Tool
	SP: 
	EP: 
	GP: 15
	PP: 
	Equipment: Arcane Focus: Oak Staff of Lightningletter of introductiontraveler's clothesbelt pouchdagger(x2)Explorer’s PackCarpenter/Woodcarver Tools
	Features and Traits: Elemental Adept:LightningMetamagic: Subtle MagicMetamagic: Twinned SpellDraconic Bloodline: BlueDraconic ResilienceSorcery Points: 4
	Spellcasting Class 2: Ander
	SpellcastingAbility 2: 
	SpellSaveDC  2: 14
	SpellAtkBonus 2: +6
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Shocking Grasp
	Spells 1015: Shield
	Spells 1016: Friends
	Spells 1017: Mage hand
	Spells 1018: Fire Bolt
	Spells 1019: Minor Illusion
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
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	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
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	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: Witch Bolt
	Check Box 251: Off
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
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	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
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	Spells 1034: Knock
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	Spells 1044: 
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	Spells 1046: Alter self
	SlotsTotal 21: 
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	Spells 1052: 
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