DUNGEONS & DRAGONS®
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Rogue 1 Hoéhlen Fuhrer Uli
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Human, Age: 19 LN 0
CHARACTER NAME RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
— ——
INSPIRATION j \ 7 N
[ STRENGTH I Arglosigkeit: glaubt partou nicht das Andere
- 14 3 30 feet ohne Grund etwas bdsen wollen
12 ACRL"/:?SR Neugierig: ignoriert schnell mal eine Gefahr
PROFICIENCY BONUS INITIATIVE SPEED 7 wenn es etwas neues zu entdecken gibt
7 PERSONALITY TRAITS
7/ N
y \ 7 1 N > S
[N "1
(O Strength \ N . .
r DEXTERITY N ) Verantwortungsgefihl: Fhlt sich absolut
© _3  Dexterity verantwortlich wenn er eine Auftrag
16 o Constitution angenommen hat, bis hin zur Selbstaufgabe
: CURRENT HIT POINTS IDEALS
©® 1 Intelligence P e P Yy
[~ "]
@ O Wisdom [~ ~]
. Das Ziel ist wichtiger als ich!
O ___ Charisma Generell gibt es wichtigere Ziele und Dinge
CONSTITUTION \k SAVING THROWS ), als mich.
14 A TEMPORARY HIT POINTS /) - BONDS N
’( \\ / o \ / \ [~ ~]
© _3  Acrobatics successes O=O=0 Tote lieber im Schlaf als fair!
A . Die meisten K&mpfe wiirde ich in einem
A | Handl ) 3 ;
O __ Animal Handling FA'LURESO=O=O fairen Kampf leider verlieren.
O Arcana
HIT DICE DEATH SAVES FLAWS
v N \ 7 \ / g y/
INTELLIGENCE ©® 122 Athletics
Deception
12 O Decer 7 N 7 3
O History . Dungeon Delver:
) Shortsword 3 1W6 Stich -Adv. Perception/Investigation detect secret doors
O _xx_ Insight -Adv. Saving throws avoid/resist traps
o) Intimidation Shortbow 20 3 1W6 Stich “Resitance to damage from traps
-search traps at normal speed
[ wisbom ® _1  Investigation _
» Dagger 3 1W4 Stich Rogue:
14 O _ Medicine Expertise: Percept. + Athletics
Thieves Cant
O Nature
Sneak Attack 1W6
@© 222 Perception Feature:Wanderer
You have an excellent memory for maps and
O ___ Performance geography, and you can always recall the general
o) Persuasion layout o f terrain, settlements, and other features
[ cHARISMA around you.
® 1t Religion In addition,you can find food and fresh water for
9 yourself and up to five other people each day,
(@) Sleight of Hand provided that the land offers berries, small game,
© : Stealth water, and so forth.
@ 1 ® _2 Survival &
L SKILLS ), A ATTACKS & SPELLCASTING y
- \
14 PASSIVE WISDOM (PERCEPTION) j Lederriistung 10p
Dagger x2 2p
Thievs Tool 1p
r Burglars Pack s151 36,5p
Light Armor Shortsword 2p
; Shortbow 2p
Simple Weapons, 20 Arrows 1p

Hand-Crossbow,Logswords,
Rapiers,Shortsword

Common, Halfling, Elvish, Undercommon

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

Total: 79,5p/Max 180

EQUIPMENT

Trinket :
A rectangular metal device with two tiny metal cups

on one end that throws sparks when wet.

)

FEATURES & TRAITS




AGE

CHARACTER NAME

EYES

HEIGHT

SKIN

WEIGHT

HAIR

CHARACTER APPEARANCE

Healers Kit 3p
Bedroll P
Chalk 10

Clothes Traveller 4p
Torch 5 5p
Grappeling Hook 4p
Whetstone 1p
Quiver 1p
Burglar's Pack (16 gp)
backpack,

bag of 1,000 ball bearings,
10 feet of string,

a bell,

5 candles

crowbar

hammer,

10 pitons

hooded lantern

2 flasks of oil

5 days rations,
tinderbox

waterskin

50 feet of hempen rope strapped to the side of it.

ALLIES & ORGANIZATIONS

-
—~

Bennet ist in einem Weisenhaus aufgewachsen.

Seine Mutter verstarb kurz nach der Geburt. Sein Vater
Salth’ohére B'nn"oreth war Fihrer in einer GroRBen Stadt
und fiihrte zuletzt eine wichtige Expedition im Auftrag
des Konigs auf der er letztlich verschwand.

Es begab sich zu jener Zeit das sich sich ein groRes
Ubel etwas Béses von unterhalb der Stadt ankiindigte.
Eine Expedition in die Katakomben und Kanalisation der
Stadt sollte unternommen werden um herauszufinden
um was fir eine Gefahr es sich handelte.

Wently Kelso ein Gelehrter und zwei seiner Lehrlinge
sollten die Expedition leiten. Doch sie brauchten einen
Fuhrer. Der beste war zu jener Zeit eben dieser
Salth"ohére B'nnoreth.

Die Expedition verschwand und kehrte nie zuriick.
Einige Zeit danach kamen seltsame Kreaturen nach und
nach aus dem Untergrund. Es wurde vier Helden
losgeschickt die Bedrohung zuriickzuschlagen.

Auf ihrem Weg entdeckten sie ein Tagebuch von der
vorausgegangenen Expedition, was ihnen eine groRe
Hilfe war auf ihrem langen Weg in die Tiefen wo sie
letztendlich nach Gber einem Monat ein machtiges
bdses Wesen genannt "Beholder” stellten und
vernichteten.

In der Tagebuch schrieb Wently Kelso ganz zu Anfang:

"Our guide is a mangy humanoid of indeterminate
species. | can't pronounce his real name, so | call him
Bennet, in honor of my mangy half-brother on my
mothers side of the family."

Man uibereichte dem Jungen als einzige Uberreste eine
Abschrift dieser Aufzeichnungen.

Der Junge war fasziniert von dem Bericht. Von nun an
stahl er sich immer wieder weg um selbst in der
Kanalisation und den Katakomben der Stadt
rumzustreunen. Er verschwand immer wieder mehrer
Tage aus dem Waisenhaus. Er kehrte sich immer mehr
in sich, verlor sich in seiner Phantasie die dem Bericht
nachhing und insgeheim hoffte er vieleicht sogar
irgenwann seinen Vater zu finden. Vielleicht lebte er ja
doch noch.

Irgendwann verlieB er die Stadt um in der Nahe in
kleineren Stadten nach weiteren Katakomben und
Hohlen zu suchen da er in der seiner Heimatstadt nicht
weiterkam. Er &nderte seinen Namen in Bennet so wie
sein Vater in dem Bericht genannt wurde und zog los...

CHARACTER BACKSTORY

ADDITIONAL FEATURES & TRAITS

TREASURE
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	CharacterName 2: 
	Age: 
	Height: 
	Weight: 
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: Healers Kit             3p
Bedroll                   7p
Chalk 10
Clothes Traveller   4p
Torch 5                  5p
Grappeling Hook   4p
Whetstone             1p
Quiver                    1p
Burglar’s Pack (16 gp)
backpack,
bag of 1,000 ball bearings, 
10 feet of string, 
a bell, 
5 candles
crowbar
hammer, 
10 pitons
hooded lantern
2 flasks of oil
5 days rations,
tinderbox
waterskin
50 feet of hempen rope strapped to the side of it.



	FactionName: 
	Backstory: Bennet ist in einem Weisenhaus aufgewachsen.
Seine Mutter verstarb kurz nach der Geburt. Sein Vater 
Salth´ohóre B´nn´oreth war Führer in einer Großen Stadt und führte zuletzt eine wichtige Expedition im Auftrag des Königs auf der er letztlich verschwand.
Es begab sich zu jener Zeit das sich sich ein großes Übel etwas Böses von unterhalb der Stadt ankündigte. Eine Expedition in die Katakomben und Kanalisation der Stadt sollte unternommen werden um herauszufinden um was für eine Gefahr es sich handelte. 
Wently Kelso ein Gelehrter und zwei seiner Lehrlinge sollten die Expedition leiten. Doch sie brauchten einen Führer. Der beste war zu jener Zeit eben dieser 
Salth´ohóre B´nn´oreth.
Die Expedition verschwand und kehrte nie zurück. Einige Zeit danach kamen seltsame Kreaturen nach und nach aus dem Untergrund. Es wurde vier Helden losgeschickt die Bedrohung zurückzuschlagen.
Auf ihrem Weg entdeckten sie ein Tagebuch von der vorausgegangenen Expedition, was ihnen eine große Hilfe war auf ihrem langen Weg in die Tiefen wo sie letztendlich nach über einem Monat ein mächtiges böses Wesen genannt "Beholder" stellten und vernichteten.

In der Tagebuch schrieb Wently Kelso ganz zu Anfang:

"Our guide is a mangy humanoid of indeterminate species. I can't  pronounce his real name, so I call him Bennet, in honor of my mangy half-brother on my mothers side of the family."

Man übereichte dem Jungen als einzige Überreste eine Abschrift dieser Aufzeichnungen.
Der Junge war fasziniert von dem Bericht. Von nun an stahl er sich immer wieder weg um selbst in der Kanalisation und den Katakomben der Stadt rumzustreunen. Er verschwand immer wieder mehrer Tage aus dem Waisenhaus. Er kehrte sich immer mehr in sich, verlor sich in seiner Phantasie die dem Bericht nachhing und insgeheim hoffte er vieleicht sogar irgenwann seinen Vater zu finden. Vielleicht lebte er ja doch noch.

Irgendwann verließ er die Stadt um in der Nähe in kleineren Städten nach weiteren Katakomben und Höhlen zu suchen da er in der seiner Heimatstadt nicht weiterkam. Er änderte seinen Namen in Bennet so wie sein Vater in dem Bericht genannt wurde und zog los...
	Feat+Traits: 





	Treasure: 
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Rogue 1
	Background: Höhlen Führer
	PlayerName: Uli
	CharacterName: Bennet
	Race : Human,   Age: 19
	Alignment: LN
	XP: 0
	Inspiration: 
	STR: 12
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: 3     
	Speed: 30 feet 
	PersonalityTraits : Arglosigkeit: glaubt partou nicht das Andere ohne Grund etwas bösen wollen

Neugierig: ignoriert schnell mal eine Gefahr wenn es etwas neues zu entdecken gibt
	STRmod: +1
	HPMax: 11
	ST Strength: 
	DEX: 16
	HPCurrent: 
	Ideals: Verantwortungsgefühl: Fühlt sich absolut verantwortlich wenn er eine Auftrag angenommen hat, bis hin zur Selbstaufgabe
	DEXmod : +3
	HPTemp: 
	Bonds: Das Ziel ist wichtiger als ich!
Generell gibt es wichtigere Ziele und Dinge als mich.
	CON: 14
	HDTotal: 10
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: +2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Töte lieber im Schlaf als fair!
Die meisten Kämpfe würde ich in einem fairen Kampf leider verlieren.
	INT: 12
	ST Dexterity: 3
	ST Constitution: 
	ST Intelligence: 1
	ST Wisdom: 
	ST Charisma: 
	Acrobatics: 3
	Animal: 
	Athletics: 1 2x2
	Deception : 
	History : 
	Insight: xxx
	Intimidation: 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Shortsword
	Wpn1 AtkBonus: 3
	Wpn1 Damage: 1W6 Stich
	INTmod: +1
	Wpn Name 2: Shortbow 20
	Wpn2 AtkBonus : 3
	Wpn2 Damage : 1W6 Stich
	Investigation : 1
	WIS: 14
	Wpn Name 3: Dagger
	Wpn3 AtkBonus  : 3
	Arcana: 
	Wpn3 Damage : 1W4 Stich
	Perception : 2 2x2
	WISmod: +2
	CHA: 9
	Nature: 
	Performance: 
	Medicine: 
	Religion: 1
	Stealth : 3
	Check Box 23: Yes
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Yes
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Yes
	Persuasion: 
	SleightofHand: 
	CHamod: -1
	Survival: 2
	AttacksSpellcasting: Sneak Attack 1W6
	Passive: 14
	CP: 
	ProficienciesLang: Light Armor
Simple Weapons, Hand-Crossbow,Logswords, Rapiers,Shortsword







Common, Halfling, Elvish, Undercommon
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Lederrüstung                10p
Dagger x2                      2p
Thievs Tool                    1p
Burglars Pack s151  36,5p
Shortsword                    2p
Shortbow                       2p
20 Arrows                      1p










Total:  79,5p/Max 180
	Features and Traits: Dungeon Delver:
-Adv. Perception/Investigation detect secret doors
-Adv. Saving throws avoid/resist traps
-Resitance to damage from traps
-search traps at normal speed

Rogue:
Expertise: Percept. + Athletics
Thieves Cant

F e a t u r e : W a n d e r e r
You have an excellent memory for maps and geography, and you can always recall the general layout o f terrain, settlements, and other features around you. 
In addition,you can find food and fresh water for yourself and up to five other people each day, provided that the land offers berries, small game, water, and so forth.






















Trinket :
A rectangular metal device with two tiny metal cups
on one end that throws sparks when wet.
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