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	CharacterName 2: Gerlac
	Age: 20
	Height: 1,88 m
	Weight: 161 lb
	Eyes: schwarz
	Skin: hellgraugrün
	Hair: dunkelbraun
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Gerlac wuchs als Waise in den Slums von Westtor auf. Im Alter von 10 Jahren schloss er sich Maraks Schlägerbande an, die sich überwiegend als Schutzgelderpresser und Geldeintreiber betätigte. Dort musste er zuerst nur schmiere stehen und aufpassen. Mit zunehmendem Alter wurde er aber auch zum „Einschüchtern“ eingesetzt.Im Laufe der Zeit gab Maraks Bande das Schutzgeldgeschäft auf und konzentrierte sich darauf säumige Schuldner aufzufinden. Die Bande wandelte sich langsam zu einer Gruppe von Kopfgeldjägern. Zuerst wurden sie nur von der Unterwelt von Westtor, nach und nach aber auch von ehrbaren Bürgern angeheuert, um Jagd auf Menschen und Objekte in und um Westtor zu machen.Bei ihrem letzten Auftrag konnten Maraks Bande den Halbelfen Thauril gefangen nehmen. Allerdings kamen bei diesem Auftrag alle außer Marak, sein stellvertreter Barthold und Gerlac um.Marak und Barthold  nutzen das hohe Kopfgeld, das ihnen Thauril eingebracht hatte, um sich in bescheidenem Wohlstand zu Ruhe zu setzten. Gerlac hingegen verlor seinen gesamten Anteil beim Würfelspiel. Er Beschloss daher, nach zehn Jahren und schweren Herzens, Marak zu verlassen und als sebstständiger Kopfgeldjäger zu arbeiten.
	Feat+Traits: Hoar
	Treasure: Lederrüstung, Langschwert, Dolch, Handaxt, Schild, Armbrust (leicht), Köcher mit 20 Bolzen)Zunderbüchse, Wetzstein, Wasserschlauch, Seil (Hanf, 50f) FackelReisekleidungSack, Handschellen x 2, Diebeswerkzeug, Würfelset Rucksack, Feldgeschirr, Schlafrolle, Rationen x 4
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Ranger
	Background: Urban Bounty Hunter
	PlayerName: Jupp
	CharacterName: Gerlac
	Race : Halbork
	Alignment: LN
	XP: 0
	Inspiration: 
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 12/14
	Initiative: +1
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Ich gehe dem Würfelspiel nur ungerne aus dem Weg.Ich habe einen ausgeprägten Sinn für „Gerechtigkeit“: Wenn ich jemanden auffinden soll, dann muss mir mein Auftraggeber auch einen triftigen Grund dafür liefern (neben der Bezahlung). 
	STRmod: +2
	HPMax: 12
	ST Strength: +4
	DEX: 13
	HPCurrent: 
	Ideals: Zuverlässigkeit: Vereinbarungen, die ich getroffen habe, muss ich einhalten. Davon hängen mein guter Ruf und mein Status ab. Ich werde von der Gesellschaft nur deswegen geduldet, weil meine Auftraggeber mich brauchen und meine Opfer mich fürchten.
	DEXmod : +1
	HPTemp: 
	Bonds: Marak und seine Bande waren für mich die einzige Familie, die ich jemals hatte. Sie haben mich großgezogen und mir beigebracht, zu überleben. Sie haben mich akzeptiert, wie ich bin. Ihnen verdanke ich alles, was ich bin und was ich habe. Ich würde alles für Marak tun.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: +2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Ich liefere meine Zielpersonen lieber tot als lebendig ab. Ich freue mich, wenn sich meine Opfer wehren, dann habe ich einen Grund sie zu verletzten und zu töten.
	INT: 13
	ST Dexterity: +3
	ST Constitution: +2
	ST Intelligence: +1
	ST Wisdom: +2
	ST Charisma: -1
	Acrobatics: +1
	Animal: +2
	Athletics: +2
	Deception : -1
	History : +1
	Insight: +4
	Intimidation: +1
	Check Box 11: Yes
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Langschwert
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2/1d10+2 (sl)
	INTmod: +1
	Wpn Name 2: Dolch
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+2 (pi)
	Investigation : +3
	WIS: 14
	Wpn Name 3: Leichte Armbrust
	Wpn3 AtkBonus  : +3
	Arcana: +1
	Wpn3 Damage : 1d8+1 (pi)
	Perception : +4
	WISmod: +2
	CHA: 8
	Nature: +1
	Performance: -1
	Medicine: +2
	Religion: +1
	Stealth : +3
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Yes
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Yes
	Persuasion: -1
	SleightofHand: +1
	CHamod: -1
	Survival: +4
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 14
	CP: 7
	ProficienciesLang: CommonOrkisch?_________?DiebeswerkzeugWürfelset
	SP: 1
	EP: 
	GP: 12
	PP: 
	Equipment: Lederrüstung (AC 11)Schild (AC+2)KampfaxtDolchLeichte ArmbrustKöcher mit 20 BolzenDiebeswerkzeugWürfel
	Features and Traits: Darkvision: You can see in dim light within 60 feet o f you as if it w ere bright light, and in darkness as if it w ere dim light. You can't discern color in darkness, only shades o f gray.Relentless Endurance: When you are reduced to 0 hit points but not k illed outright, you can drop to 1 hit point instead. You can’t use this feature again until you finish a long rest.Savage Attacks: When you score a critical hit with a melee weapon attack, you can roll one of the weapon’s damage dice one additional time and add it to the extra damage o f the critical hit.Favored Enemy: You have advantage on W isdom (Survival) checks to track your favored enemies, as w ell as on Intelligence checks to recall information about them.Humans, ?________?Natural explorer: When you make an Intelligence or Wisdom check related to your favored terrain, your proficiency bonus is doubled if you are using a skill that you’re proficient in.?_______?
	Spellcasting Class 2: Ranger
	SpellcastingAbility 2: Wis
	SpellSaveDC  2: 12
	SpellAtkBonus 2: 4
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	Spells 1014: 
	Spells 1015: 
	Spells 1016: 
	Spells 1017: 
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: 
	Check Box 251: Off
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: 
	Spells 1025: 
	Spells 1026: 
	Spells 1027: 
	Spells 1028: 
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: 
	Spells 1035: 
	Spells 1036: 
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: 
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Off
	Check Box 310: Off
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Off
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off


