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	CharacterName 2: 
	Age: 22
	Height: 1,65m
	Weight: 57Kg
	Eyes: Grün
	Skin: Hellbraun
	Hair: Braun
	Allies: Branak Silberhammer = Urgroßvater, Zwerg.
	FactionName: 
	Backstory: Oft werden wir über den Namen definiert, den wir mit uns tragen. Doch wer war die Frau, dessen Namen ich führe? Was war das für eine Dienerin Lathanders? Ich habe meine Großmutter nie kennen gelernt. Als ich im Jahre 1460 das Licht dieser Welt das erste Mal erblickte, war sie schon an den Folgen der Zauberpest verstorben. Mein Urgroßvater Branak hat mir nur allgemeine Geschichten von ihr erzählt, als er mich in die Lehrern von Lathander unterrichtete. Meine Mutter erzählte so gut wie gar nichts von ihr. Sie erzählte mir noch nicht mal was von meinem Vater, den ich nie kennen gelernt habe und somit noch nicht mal weiß, wie er aussieht. Ich bin zwar hier in Beregost geboren und behütet aufgewachsen, trotzdem drängt es mich auf die Straße. Mich drängt es, meine Großmutter besser zu kennen und um meinen eigenen Weg zu finden. Meine Mutter hat mir einiges über das heilen beigebracht, während mein Urgroßvater mich in den Orden eingeführt hatte. beide hatten unterschiedliche Ansichten zu meinem Wunsch. Branak nickte nur und meine Mutter überreichte mir einen Brief mit einem alten Anhänger. Eine Kette mit einem Anhänger, wo eine aufgehende Sonne zu sehen ist, die aus rosafarbenden, roten und gelben Edelsteinen zusammengesetzt ist. Und dieser Anhänger ist noch mit einem einfachen Goldring verflochten. Doch der Brief war es, der meinen Entschluss noch festigte.
 
„Meine liebe Tochter Andra.
 
Wenn du diesen Brief liest, dann weiß dein Herz, dass ich nicht mehr unter euch weile und Lathander mich zu sich geholt habe. Ich will mich für den dummen Streit entschuldigen, den wir hatten und dir sagen, dass ich mein Herz mit Stolz erfüllt ist. Und doch habe ich Dinge gesagt und getan, die ich zutiefst bereue. Anstatt dich in deinem Weg zu unterstützen und dir zur Seite zu stehen, wollte ich dich in eine andere Richtung drängen, obwohl ich es besser hätte wissen müssen. Du bist eine Heilerin, welche nicht reisen will, sondern in dem Ort helfen will, wo du gerade lebst. Die Art und Weise, wie du die Kunst der Heilung erlernt hast, hat mich mit Freude erfüllt. Ich gebe zu, dass ich nie gelernt habe, eine für sorgliche Mutter zu sein und du hast es gemerkt und mir zurecht den Vorwurf gemacht, dass ich dich zu wenig lieben würde. Du mein Kind, Branak, Dalwick und meine anderen Freunde. Ihr liegt mir alle sehr am Herzen. Ihr alle habt mich zu dem gemacht, was ich heute bin und ich bin stolz darauf, dass ihr Teil meines lebens gewesen seid. Es mag selbsüchtig klingen, aber ich bitte dich wirklich um Vergebung. Vergebung für das, was ich dir angetan habe.
 
Mein Kind. Ich bitte dich noch um eine Sache. Diese Kette ist ein geschenk an dich und deine Kinder. Bitte gib diese Kette deinem Kind, wenn es auf Reisen gehen will. Die Kette selber stammt aus meiner Zeit, wo ich als Novizin meine Prüfung zur Priesterin abgelegt habe. Das war der Tag, an dem ich das erste Mal den Magier Dalwick traf und meine Reise begann. Es war ein Zeichen Lathanders ihm zu folgen. Der Ring stammt von meiner Mutter, den sie von meinem Vater erhalten hatte. Vater starb in der Schlacht zur Verteidigung Tiefwassers und Mutter starb auf meinem Geburtsbett und hinterlies mir diesen Ring. Diese Kette ist Teil unserer Familie und ich werde jeden Tag zu Lathander beten, dass dir und auch deinen zukünftigen Kindern solch ein Schmerz ersparen bleibt.
 
Ich werde immer über euch wachen und möge Lathander dich und deine Liebsten auf ewig schützen.“
 
Ich weiß nicht, was mich auf meinen Reisen erwarten wird, aber der Magier Dalwick. Es ist jemand, den ich suchen könnte, falls er noch leben sollte. Er kannte meine Großmutter und ich bete zu Lathander, dass er mir etwas über die Frau erzählen kann, deren Namen ich trage. Ich gebe zu, dass ich Angst habe. Angst davor, Wahrheiten zu erkennen und mich zu sehr selbst ins negative zu verwandeln, doch es gibt das alte Sprichwort. Egal wie lang eine Reise ist, sie beginnt immer mit dem ersten Schritt.
	Feat+Traits: - Skilled (Perception, Arcana, Persuasion (Feat Lv. 4))
	Treasure: 
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Cleric 4
	Background: Acolythe
	PlayerName: Sebastian
	CharacterName: Camilla Mondsilber
	Race : Half Elf
	Alignment: Neutral Good
	XP: 4051
	Inspiration: 
	STR: 12
	ProfBonus: +2
	AC: 16
	Initiative: 1
	Speed: 30
	PersonalityTraits : I'm tolerant of other Faiths and respect the worship of other Gods.
	STRmod: 1
	HPMax: 23
	ST Strength: 1
	DEX: 12
	HPCurrent: 
	Ideals: Charity
	DEXmod : 1
	HPTemp: 
	Bonds: Everything i do is for the common people.
	CON: 10
	HDTotal: 4d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 0
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 4d8
	Flaws: I'm inflexibel in my thinking.
	INT: 14
	ST Dexterity: 1
	ST Constitution: 0
	ST Intelligence: 2
	ST Wisdom: 7
	ST Charisma: 4
	Acrobatics: 1
	Animal: 5
	Athletics: 1
	Deception : 2
	History : 4
	Insight: 7
	Intimidation: 2
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: Mace
	Wpn1 AtkBonus: +3
	Wpn1 Damage: 1d6+1 / Bludgeon
	INTmod: 2
	Wpn Name 2: 
	Wpn2 AtkBonus : 
	Wpn2 Damage : 
	Investigation : 4
	WIS: 20
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: 4
	Wpn3 Damage : 
	Perception : 7
	WISmod: 5
	CHA: 14
	Nature: 2
	Performance: 2
	Medicine: 7
	Religion: 4
	Stealth : 1
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Yes
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Yes
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Yes
	Persuasion: 4
	SleightofHand: 1
	CHamod: 2
	Survival: 7
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 17
	CP: 
	ProficienciesLang: Languages: Common, elvish, Zwergisch, Orkisch, Cealistisch
 
Armor proficinies (light, medium, heavy), Shields, simple weapons
	SP: 
	EP: 
	GP: 15
	PP: 
	Equipment: shield (+2)
Chain Shirt (AC 14)
Holy Symbol (Lathander)
Prayer Book
Priest's pack
common clothes
3x Heiltränke
Healers Kit +5
	Features and Traits: Cleric Archetype: Life
Healing Spells: At least 1.st level healing addittional 2+spell level
Background: Acolythe = recive aid from those who choose your faith
Channel Divinity 1/rest
- turn Undead, WISDOM Save  for 1 Min.
- Preserve Life (20TP):
-> 30 feet
->restore max. 1/2 of Targets TP
	Spellcasting Class 2: Cleric
	SpellcastingAbility 2: Wisdom
	SpellSaveDC  2: 15
	SpellAtkBonus 2: 7
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 4/2
	Spells 1014: Light
	Spells 1015: Bless (Domain)
	Spells 1016: Resistance
	Spells 1017: Sacred Flame
	Spells 1018: Guidance
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: Cure Wounds (Domain)
	Check Box 251: Yes
	Check Box 309: Yes
	Check Box 3010: Yes
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Yes
	Check Box 3013: Yes
	Check Box 3014: Yes
	Check Box 3015: Yes
	Check Box 3016: Yes
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: Guiding Bolt
	Spells 1025: Detect Magic
	Spells 1026: Detect Poison and Disease
	Spells 1027: Healing Word
	Spells 1028: Shield of Faith
	Spells 1029: Sanctuary
	Spells 1030: Protection from Evil
	Spells 1031: Purify Food and Drink
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 3
	SlotsRemaining 20: 3/2
	Spells 1034: spiritual Weapon
	Spells 1035: Prayer of Healing
	Spells 1036: Hold Person
	Spells 1037: Protection from Poison
	Spells 1038: Aid
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: lesser restoration
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Yes
	Check Box 310: Yes
	Check Box 3020: Yes
	Check Box 3021: Yes
	Check Box 3022: Yes
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
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	Spells 101013: 
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