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	CharacterName 2: Dontos Cantoris
	Age: 25
	Height: 185cm
	Weight: 80kg
	Eyes: Blue
	Skin: Fair
	Hair: Black
	Allies: Ursprünglich am College of the Herald gegründet von einer kleinen Gruppe Studenten im Jahre 1052 DR, verbreitete sich diese geheime Bruderschaft zu anderen bardischen Colleges in den folgenden Jahrzehnten. Es ist eine geheime und sehr exklusive Gesellschaft mit ihren eigen etablierten Traditionen und Regeln. Viele bekannte Barden zählen zu ihren Rängen. Sobald jemand aufgenommen wurde, nach einer Reihe von Ritualen und Prüfungen, ist er ein Mitglied für den Rest seines Lebens. Mitglieder sind verpflichtet, sich gegenseitig auszuhelfen, wenn dies benötigt wird. Sie kommunizieren über verschiedene Schlüsselwörter und Handzeichen. 
	FactionName: Bruderschaft der Grünen Hand
	Backstory: Geboren als Sohn des Loras, einem ranghohen Berater des magischen Rates von Silverymoon und Alleria, einer Diplomatin der Hochelfen aus Leuthilspar, genoss Dontos ein privilegiertes Haus. Jedoch war seine Kindheit nicht idyllisch. Seine Mutter zerstritt sich mit Loras und kehrte nach Evermeet zurück, da sie ansonsten Verstoßung von Ihresgleichen fürchten musste aufgrund ihrer Beziehung zu einem Nicht-Elfen. Dontos' musikalische Talente wurden früh erkannt und gefördert, sodass er bereits mit acht Jahren mehrere Instrumente beherrschte und mit zehn vor anspruchsvollem Publikum auftreten konnte.  Er litt jedoch unter den unmöglich zu erfüllenden Erwartungen seines Vaters. Loras, ein gerissener Politiker, aber kalter Familienmann,  vergötterte nämlich seinen eigenen Vater, Valerion, ein legendärer Barde, dessen Taten zahllose Sagen inspirierten und dessen Name in ganz Faerun bekannt ist. Während andere Kinder draußen spielten und eine sorglose Kindheit genossen, musste Dontos seine Zeit in seinen Kammern verbringen unter der Aufsicht von verschiedenen Lehrern. Er fing an, seinen Großvater zu verachten, und wünschte sich, mit einem anderen Namen geboren worden zu sein. Im Alter von 20 Jahren konnte er zum ersten mal Freiheit schmecken, als er nach Waterdeep reiste, um am prestigeträchtigen College von Neu Olamn zu studieren. Dort verfeinerte er seine Fertigkeiten, erlangte aber auch einen schlechten Ruf beim Lehrkörper. Seine Neigung für Streiche und exzessives Feiern machten ihn zum Dorn im Auge des Direktors. Dies führte schließlich dazu, dass er aus dem College geworfen wurde im Alter von 24, nur einige Monate vor seinem Abschluss. Dontos, nun komplett ziellos im Leben, verfiel einer Depression und sein Alkoholismus verschlimmerte sich. Er reiste entlang der Sword Coast und trat in verschiedenen Tavernen auf, um sich über Wasser zu halten. Daraufhin enterbte ihn sein Vater und schnitt jeden Kontakt zu ihm ab. Dontos' Wut entfachte ein Feuer in seinem Herzen. Er schwor sich, es jedem heimzuzahlen, der ihn in seinem Leben Unrecht zugefügt hat, indem er der größte und bekannteste Barde in Faerun wird. Er übernahm wieder die Kontrolle über sein Leben und begann seine Suche nach Begleitern für sein Abenteuer, sodass sie zu den Helden werden, über die er so oft gesungen hat. 
	Feat+Traits: 
	Treasure: BackpackBedrollWaterskin5x RationInk + PenHandmirrorWoodcarver5x CandlesQuiver (32 Arrows)Lute "Penelopé"VerkleidungssetVerkleidung General Eisener ThronVerkleidung Feierliche Tracht
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Bard (3)
	Background: Custom
	PlayerName: Sparta
	CharacterName: Dontos Cantoris
	Race : Half-Elf
	Alignment: Chaotic Good
	XP: 1250
	Inspiration: 
	STR: 8
	ProfBonus: +2
	AC: 13
	Initiative: 3
	Speed: 30
	PersonalityTraits : -Eitelkeit: Schnell irritert, wenn seine Erscheinungsbild unordentlich ist.-Rachsüchtig: Merkt sich das Gesicht und den Namen von jedem, der ihm Unrecht zufügt.
	STRmod: -1
	HPMax: 24
	ST Strength: -1
	DEX: 15
	HPCurrent: 24
	Ideals: 
	DEXmod : +2
	HPTemp: 
	Bonds: Seine Instrumente
	CON: 14
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: +2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1d8
	Flaws: -Alkoholiker: Obwohl er es versucht zu kontrollieren, fällt es ihm sehr schwer, ein Getränk abzulehnen. Sobald er anfängt zu trinken, kann er nicht aufhören bis er umfällt oder gezwungen wird. 
	INT: 10
	ST Dexterity: +4
	ST Constitution: +2
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: +1
	ST Charisma: +5
	Acrobatics: +4
	Animal: +2
	Athletics: 0
	Deception : +5
	History : +2
	Insight: +2
	Intimidation: +4
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: Leichte 2h Armbrust
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2, P, 80(320)
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Dolch
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+2, P
	Investigation : +1
	WIS: 12
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: +1
	Wpn3 Damage : 
	Perception : +5
	WISmod: +1
	CHA: 17
	Nature: +1
	Performance: +5
	Medicine: +2
	Religion: +1
	Stealth : +4
	Check Box 23: Yes
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Yes
	Check Box 28: Yes
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Yes
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +7
	SleightofHand: +3
	CHamod: +3
	Survival: +2
	AttacksSpellcasting: Skills:Bardic Inspiration (3 / LR)-Bonus Action-60 Range-Ziel muss höhren-10 Min-1d6 Ability, Saving, Attack-Song of Rest (d6)Short rest 1d6 extra health, if someones restores health.
	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: Sprachen: Common, Elfisch, DrakonischInstrumente:Laute, Bagpipes, Lyra 
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Lederrüstung (11 AC)
	Features and Traits: Passives:-Spellcasting-Ritual Casting-Focus Casting (Instrument)-Jack of all Trades:Add half your proficiencybonus, rounded down, to any ability check you make thatdoesn’t already include your proficiency bonus.-ExpertiseProficiency bonus is doubled for 2 Skills (Perception, ).
	Spellcasting Class 2: Bard
	SpellcastingAbility 2: +3
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Friends
	Spells 1015: Sleep
	Spells 1016: Vicious Mockery
	Spells 1017: 
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: Disguise Self
	Check Box 251: Off
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: Dissonant Whisper
	Spells 1025: Healing Word
	Spells 1026: Comprehend Languages
	Spells 1027: 
	Spells 1028: 
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 2
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: 
	Spells 1035: 
	Spells 1036: 
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: Hold Person
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
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	Spells 1062: 
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	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
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	Spells 1076: 
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	Spells 1080: 
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	SlotsTotal 24: 
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