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	CharacterName 2: Erkumis Stoneshield
	Age: 76
	Height: 126
	Weight: 81
	Eyes: Grau
	Skin: Hell
	Hair: Braun
	Allies: Religion:- Kirche der PharasmaClan:- StoneshieldsHeimat:Mithral Hall
	FactionName: Pharasma
	Backstory: Erkumis Stoneshield, geboren im Jahre und aufgewachsen in Mithral Hall, als einziges Kind des Schmiedes Andaweri StoneShield und der Händlerin Briannell StoneShield, im Alter von 56 Jahren wurde er in die Gemeinschaft der Göttin Pharasma aufgenommen.Zu seinen Aufgaben während seines frühen Alcolythen Daseins gehörte das Betreuen des Kräutergartens dessen Erzeugnisse genutzt wurden um Leiden zu heilen als auch um siezu beenden. In Verbindung damit erhielt er eine Ausbildung zum Gelehrten in den Gebieten der Geschichte und der Natur unter der Aufsicht des Klerikers Brogol  Thund .Überschattet wurde seine Ausbildung jedoch von der immer häufiger auftretender Rachsucht, welche mehrere Verletzung seiner Glaubensbrüder zu Folge hatte, Todesfälle blieben jedoch aus.Nach nunmehr zwanzig Jahren Ausbildung, wurde er des Tempel verwiesen mit dem Auftrag zur Kerzenburg zu reisen um Erfahrung in Weltlichen Dingenzu sammeln und eine bessere Kontrolle seiner Rachegelüste zu erarbeiten.Zum Abschied erhielt er von seinem Vater ein eigens hergestelltes Schild und von seiner Muttereine stattliche Summe Gold für seine Reise.Nachdem er seine Ausrüstung für die Reise nach besten Wissens zusammengestellt hat, brach er mit einer Gruppe Zwerge, welche WaterDeep zum Ziel hatten, auf.Dem Wasserlauf des Dessarin Rivers folgend, nur unterbrochen von kurzen Übernachtungen in Nesmeund Yartar, trafen sie nach einer knapp zweiwöchigen ereignislosen Reise gegen Abend in Waterdeep ein.Nach einem kurzen aber herzlichen Abschied gesellte sich Erkumis zu seinen Glaubensbrüdern im örtlichen Tempel, die ihn willkommen hießen. Nach dem abendlichen Gebet,bereitete er sich auf seinenAufbruch nach Daggerford am nächsten Tag vor.
	Feat+Traits: Backgroud:-AlcolytheDarkvision 6ftPosion resist,Vorteil auf gift rescue wurf Tragkraft:180 lbGlauben:Wenn möglich jeden Abend eine halbe Stunde zeit findenum zu beten(Zeitraum 17.00 - 0.00).
	Treasure: Holy Symbol: Prayer BookSchild +1 G  30lb
	CHARACTER IMAGE: 
	Faction Symbol Image: 
	ClassLevel: Cleric 
	Background: Alcolythe
	PlayerName: Chris
	CharacterName: Erkumis Stoneshield
	Race : Dwarf
	Alignment: NG
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: 12
	ProfBonus: +2
	AC: 17
	Initiative: 0
	Speed: 25
	PersonalityTraits : MisstrauischUnerfahren im Umgang mit Nicht-Zwergen
	STRmod: +1
	HPMax: 10
	ST Strength: 1
	DEX: 10
	HPCurrent: 10
	Ideals: Starker Glaube"Selbst ist der Zwerg"
	DEXmod : 0
	HPTemp: 
	Bonds: 
	CON: 11
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 0
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1d8
	Flaws: Rachsüchtig
	INT: 14
	ST Dexterity: 0
	ST Constitution: 0
	ST Intelligence: 2
	ST Wisdom: 4
	ST Charisma: 2
	Acrobatics: 
	Animal: 
	Athletics: 
	Deception : 
	History : 
	Insight: 4
	Intimidation: 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: 
	Wpn1 AtkBonus: 
	Wpn1 Damage: 
	INTmod: +2
	Wpn Name 2: 
	Wpn2 AtkBonus : 
	Wpn2 Damage : 
	Investigation : 
	WIS: 15
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: 
	Wpn3 Damage : 
	Perception : 
	WISmod: +2
	CHA: 11
	Nature: 
	Performance: 
	Medicine: 4
	Religion: 2
	Stealth : 
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Yes
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: 2
	SleightofHand: 
	CHamod: 0
	Survival: 
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 
	CP: 
	ProficienciesLang: Insight(Wis)Religion(Wis)Medicine(Wis)Persuation(Char)Language:DwarfCommonElfRunenschrift
	SP: 8
	EP: 
	GP: 56
	PP: 
	Equipment: Set of Common Clothes5 Sticks of Insencebelt pouchRingmail 40lbDagger 3x 3lbAbascus 2lbBedroll 7lbKerze 10xGlas Flasche 2lbHeiler kit 3lbBackpack 5lbWaterskin(Full) 5lbRations 5x 10lbHunting Trap 25lb
	Features and Traits: Abwendung des Todes(ZF)Segen des Heilers(ÜF)Hüter des Wissens(ZF)Fernwahrnehmung(lvl 6)Alle Wissensfertigkeiten als Klassenfertigkeiten.Deine Berührung vertreibt den Tod und Pein, Deine Heilmagie ist besonders belebend und stark.Mountain DwarfKräuterkunde Basic
	Spellcasting Class 2: 
	SpellcastingAbility 2: 
	SpellSaveDC  2: 
	SpellAtkBonus 2: 
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
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