Marme Azazil Amaliir Spieler Taytun
Volk Sonnenelf
Klasse  Facioum
Stufe ~ © &
1. Klasse LElamn LK. b A K. s 50 L AT
rtahrungspunkte 15000
lachste Stufe bei 21000
Gesinnung o[
Gottheit Angharradh
Alter 2+ = 120
nairich muggnch g
Attributwerte
Maormal Temporar
MName Arrbut  Modifikator  Antrnibur  Madifikator
Sthirke 16 3
Geeschicklichkeit T Z
Konstilution 12 1
Intelligen: i ]
Weishei I 1 I
Charisma 16 3
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Walle Liesame-Angriffshomus Schaden kriiisch
Langschwert +1 ] 1dit=4 15020 2
Reichweite Cewichi | Grolie | ar Bes. Eigenschalten
0 4pt M Hiely Lebensirinkerkriszall
Walle Giesame-Angriffshonus Schaden Kritisch
Guisarme mw - Idd =4 x3
Reichweile Gewicht | Grofle Art Bes. Eigenschalien
£1 12pf M Hieh
Walle Gesame-Angriffshomus Schaden Krilisch
leichte armbrass & 1dH Ui
Reichweile Cewicht | Grole Arl Bes. Eigenachallen
i
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L0+ Hilsiuifeg Schild GE-Mod  Ablakmg Geoba-Mod.  Sonsl.
Risiangsart Leiche Kemenhemd+ 1
Schald Tamsche nmw
Ristmgsmalus 1 Auf dem falschen Fub “|
Arkaner Zauberpatzer 25 RK geg. Berihnung 12
Maximal erlaubie GE 4 Feklschlagchance
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Geschlecht I
Grosse 1,58 { mittel
Gewicht 70
Augenfarbe Laolden
Haartarbe Blond
Fertigkeiten
Mame Modifikator Fang
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Trefferpunkte Besondere Fahigkeiten und Talente

40 = + + + 40 ¢+ Knowledge Devotation (complete champion 560, ‘Wundersams:
gegenstinde herstellen, Intimidate sirike (*FHBE 579)

dH
G = 6 x |
Shile KO-Mud. Inspiratian, cunnang ins ght, conning knowlege, trapfinding, arcanse
— | dilizant {2 spells), brains over brawn, oonning deferse, oanning srike,
45 AShaure | spporiunisic piegy
Aktuelle
Tretterpunkte:

Collector of 5tories (Complere scoundeel =85) (trick kostet 2 skillpunkie)

Traglast und Beweagung

aaivhiynosis skill (DC 15 einpragen, DC 20 verhbaienstoppen and furchi

Bewegungsrate Bewegungsrate km abschiiiteln
Mormal /Runde _ Mormal / Stunde 45
Eilen / Runde 1 Eilen / Stunde 4a
Rennen (x3) 27 Tagesreise A [iimmersicht, geiiht im umgang mit langschwert, rapier, kurshogen,
Rennen (xd) k[ Speziell Langbogen, kompasitselangbogen und  kompositkursbogen
(Blinuee 10 fach) Immmumitdt gegen schlaf +2 auf sive gegen zauber und verzaubenangen
Traglast {5.196] Gewicht  Max. GE Bel Malus  Henmen <2 honus auf Endecken, Lauschen, Suchen
Leicht - Moemal Maormal Marmal
Mittel 153 +1 k| xd
Schwer T +1 L x3

+1 uniote verireiben (wis reli)

230 460 1150

Commaon, Eltisch, Dmakonich, Riesisch, Zwergisch,
Unterwelt, Infernal

rrens L ichi 2n rriax Ceraricin S mman Gewichl

* je mach Boden

Miinzen Anaahl Besonders Ausristung Gewicht
Gold <4l g
Silber = 1]
Kupter * 1]
Edelsteine {in GM)
* je 50 Stick wiegen 1 Pfund Tagesraticnen: “ Mlnzen, Proviant: _I
Gegenstande: Anzahl wen Gew

Wetzstein 1 1

Langschwert+1 [wandchamber (dungenscape)) 1 2415 4
Halskette der Angharradh {amulet of retributive healing) 1 2000

Reisekleider (+5tietel, Handschuhe) 2 2 10
Feuerstein und 5tahl in einem Zunderkistchen 1 1 -
2 Fackeln 2 002 2
Brechsiange 1 2 5
Dicker Mantel 1 2 5
Heward's handy haversack 1 2000 5
Guisarma bW 1 309 12

Leichtes kriegspterd 1 150

Militdrsattel& Satteltaschen 1 20
Kettenhemd +1 1 1250 25

Lebenstrinkerkristall schwach (KM 572) 1 1500
magischer schlafrolle (KM 5170) 1 500 &
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heilegiirtel (KM S10G) 1 750
ewipe ration (KMG 5162) 1 350
3 V O n 3 Arcanisten Handschuhe (KM 577) I 7&00 —
immervoller Hompen (KM 5 168) 1 200
~ Seil seide D R
Diebeswerkzeug mw | 100 2
spitzhacke, schaufel 1 g5 14
Lelr:_]'lte Armbrust 1 35 4
Balzen 30 | 2
Tartsche mw 1 165 5
Stadtwachterlampe (KM 137) 1 500
zelt | ]
tischen for material komponenten 1 5 2
Silber Kurzschwert | 0 2
Tinteftintenschreiber /Sxpapier 1 g1
kletter ausriistung! wurfhacken 1 801 45
Tagebuch | 15
Magnet 1 20
seite | 1 2
Ereide 10 0.1
Dalch 1 2 1
Morgensten | a8 &
Entdecker Kleidung 1 Lo i
Laute 1 5 3
Bolzen: 30 Gesamit-Traglast {2950 i34
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