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Name Damil Spieler Tayfun Geschlecht m
Volk Mensch Grosse 1,88 / mittel
Klasse sibelrassl Gewicht 90
Stufe 4 4 Augenfarbe braun
1.Klasse 2.Klasse 3.Klasse 4 Klasse 5.Klasse Gesamt H aa rfa rbe Schwarz
zrfahrungspunkte 0 [ Fertigkeiten |
lachste Stufe bei 10000 Name Modifikator Rang
Gesinnun g NG Gesamt  Attribut  Sonstiges
Gottheit Lliira Auftreten (CH/......7) 2 = 2 + +
Alter 19 + = 19 Aufireten (CH/......7) 2 = 2 + +
natiirlich magisch gesamt Auftreten (CH/ ........ ? = 2 + +
Normal Temporir Beruf (WE/............ n 0 = 0 + +
Name Attribut  Modifikator ~ Attribut  Modifikator Beruf (WE/............ ? i 0 + +
Stiirke 14 2 16 3 Beruf (WE/........... ?) 0 § 0 + +
Geschicklichkeit 16 3 Bluffen (CH) 6 = 2 + + 4
Konstitution 12 I Diplomatie (CH) 9 = 2 + + 7
Intelligenz 16 3 Einschiichtern (CH) 2 = 2 + +
Weisheit 10 0 Bentdecken(we)y 0 g 0 + +
Charisma 14 2 Entfesslungsk. (GE)* 2 = 3 + +
Félschen (IN) 3 = 3 + +
Rettungswirfe Fingerfertigkeit (GE)* - = 3 + +
Stufe Attribut Magie Sonst Handwerk (IN/alchemy) - —I 3 0+ +
Reflex (Geschickiicicir) I+ 3 + + 1 Handwerk (IN/................ -1 3+ +
Willen (weishein 1 + 0 + + Handwerk (IN/................. - § 3 * +
Ziihigkeit onsituion 4 + 1 + + Heilkunde (WE) __ 0 & 0 + +
Inf, Sammeln (CH) 2= 2 + +
Klettern (ST)* 6 —.' 2 + 1 + 4
Konzentration (KO) 1 & 1 + +
+ + 0 ILauschen (WE) 0 i 0 + +
Gesamt Grund -Angriffsbonus Gesch. GroBe Sonst Leise bewegen (GE)* 2 a 3+ +
Fernkampf .Mag. Gegenst. Bcnutzcn(CH_': 2 + +
4 + 3 + + 0 Mechanismus ausschalten(IN)_': 3 + +
Gesamt Grund -Angriffsbonus Gesch. Grofe Sonst Mit Tieren umgehen (CH) - ] 2+ +
Motiv erkennen (WE) 6 = 0 + + 6
Gesamt-Angriffsbonus Schaden Kritisch Reiten (GE) T!. 3 + + 1
1W6+6 Tl Schitzen (IN) T3 = 3 + +
Reichweite Gewicht| Grofie Bes. Eigenschaften |[[llSchiosser 5ffnen (GE) - = 3+ +
_0 Schriftz. entschliisseln (IN) - = 3 + +
Waffe Schaden Kritisch Schwimmen (ST)** T!. 2+ + 3
1w4+6 #2(19/20) ‘ Seil benutzen (GE) 3 —I' 3 0+ +
Reichweite Bes. Eigenschaften || Springen (ST)* 6 § 2 + + 5
0 - Jl suchen (IN) ;il 3 ¥
Waffe Gesamt-Angriffsbonus Schaden Kritisch Turnen (GE)* 8 = 3 + + 6
IUberleben (WE) Li 0 + +
Reichweite Gewicht| Grifle Bes. Eigenschaften || Verkleiden (CH) 2 =2 + +
IVerstecken (GE)* 2 g 3+ +
Wissen (IN)arkanes 3 = 3 + +
Wissen satu samgaimer__1_=_3 1 *_3
10+ Riistung Schild GE-Mod. Ablenkung Grofien-Mod. Sonst. ‘Wissen Architektur u. Bauku 3 = 3 + +
3 + 0 + 3 + + + ‘Wissen bie Ebenen 3 = 3 + +
Wissen Geographiec _ S5 =& 3+ + 2
Riistungsart L Studded Leather Wissen Geschichte 6 = 3 + 1 + 2
Schild Wissen Lokales 4 = 3 + + 1
Riistungsmalus -1 Auf dem falschen Fu Wissen Natur 3 § 3 + +
Arkaner Zauberpatzer 15 RK geg. Berithrung 13 Wissen Religion 4 = 3 + + 1
Maximal erlaubte GE. 5 Fehlschlagchance Wissen bungeons 3 § 3 + +
Zauberkunde (IN) - = 3 + +
4 Fertigkeitspunkte gesamt:

10 nehmen: Zeit nicht bedroht oder abgelenkt
20 nehmen: 2 min, keine Nachteile bei Fehlschlag
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Gesamt GE - Mod. Talente Sonst *: Riistungs oder Belastungsmalus einrechnen

3 + + ** Schwimmen: -1 Malus pro 5 Pfund Traglast

Trefferpunkte Besondere Fahigkeiten und Talente

Waffenfinesse,educated, Defensive Kampfweise, Dodge, Anmut +1

10 = + + + 10 +
Scharfsinniger Angriff,
d1o
_4 = 4 x 1 [
Stufe __ KO-Mod.
Aktuelle
Trefferpunkte:

It Traglast und Bewegung [

Bewegungsrate m Bewegungsrate km

Normal /Runde Normal / Stunde 45
Eilen / Runde 18 Eilen / Stunde 9
Rennen (x3) 27 Tagesreise 36
Rennen (x4) 36 Speziell

(Minute 10 fach)
Traglast (S.196)  Gewicht Max. GE Bel. Malus Rennen

Leicht 76 Normal Normal Normal
Mittel 153 +3 -3 x4
Schwer 230 +1 -6 x3
(atr Iv1 4 GE)
230 460 1150
— max Gewicht — 2x max Gewicht — 5% max Gewicht Chondathan, Common, Elfisch, Halfling, Gnome

*

je nach Boden

Miinzen Besondere Ausriistun Gewicht
Platin *

_0

Gold 4 0

Silber *[j§] 0

Kupfer * |8 0

Edelsteine (in GM) .

* je 50 Stiick wiegen 1 Pfund Tagesrationen: Minzen, Proviant: 6
Gegenstinde: Anzahl wert  Gew

Rapier 1 20 2

Dolch 1 2 1

Studded Leather 1 25 20

Reisekleider (+Stiefel, Handschuhe) 1 1 5

Feuerstein und Stahl in einem Zunderkastchen 1 1 -

2 Fackeln 2 0,02 2

Schlafset 1 0,1 5

Ogerkrafthandschuhe 4

Rucksack 1 2 2

Wasserschlauch 1Liter 1 1 4

10 nehmen: Zeit nicht bedroht oder abgelenkt
20 nehmen: 2 min, keine Nachteile bei Fehlschlag
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Reitpferd

Sattel & Satteltaschen

Pfeile: Gesamt-Traglast: 52,12

10 nehmen: Zeit nicht bedroht oder abgelenkt
20 nehmen: 2 min, keine Nachteile bei Fehlschlag
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