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®OO Bluffenm CH
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O Markiere diesen Kasten mit X, wenn die Fertigkei fiir diesen Charakter eine Kiassenfertigkei ist,
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, wird angerechinet (das Doppelte bei Schwimmen)



Kampagne

Erfahrungspunkte

Ristung / Schutzgegenstand RK-Bonus

Riistungsmalus | Zauberpatzer | Bew. Rate | Gewicht | Besondere Eigenschaften

Schild /Schutzgegenstand

Gewicht Ristungsmalus

Zauberpatzer | Besondere Eigenschaften

Schutzgegenstand Gewicht | Besondere Eigenschaften

Schutzgegenstand

Gewicht | Besondere Eigenschaften

Domaénen Zauber / Spezialisierte Schule

Domanen / Schule:

Grad 0 Grad 5

Grad 1 Grad 6

Grad 2 Grad 7

Grad 3 Grad 8
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Anféngl. Sprachen = Handelssprache +
Sprachen durch das Volk + eine Sprache

pro Punkt intelligenzbonus

Grad 4 Grad 9

Sitsfionsmodifikatoren

RW gegen Zauber
Arkaner %
Zauberpatzer S
Bekannts SG des RW Zusétzl.
Zauber  gg. Zauber Grad Zauber
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