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Grossenkategorie  Alter Geschlecht Grosse Gewicht Augenfarbe  Haarfarbe Hautfarbe
Attribute  Attributs. Attributs. Temp. Temp. Nichttddlicher Schaqens-
Mod.  Wert Mod. Gesamt Wunden / Momentane TP Schaden Bewegungsrate reduzierung
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Gesamt & onst.
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Attributs- GR- Sonst.
Grund-Angriffsbonus Mod. Mod. Mod.

| Nahkampf [ -[0 | +[57] <[ ]+[]
| Fernkampf | -0 |+ [3] 71+ ]
| Ringkampf | 1-[0 +E1+[7 ][]

Angriff

Grund-Angriffsbonus L (@) |

Gesamt

Angriffsbonus Schaden Kritischer Treffer
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Anmerkungen

Munition B’O'WV\

ImEEE 0DD0O0 00000 00000 00000 0oo00d

Angriff
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Angriffsbonus Schaden Kritischer Treffer

o

Reichweite |Gewicht |

GroRe Anmerkungen

Munition 00000 00000 00000 00000 00000 ooooo

Angriffsbonus
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Reichweite |Gewicht| GroBe |

Schaden Kritischer Treffer

Anmerkungen

Munition 00000 00000 00000 00000 00000 00000

Angriffsbonus Schaden Kritischer Treffer

Reichweite |Gewicht|

Grofe Anmerkungen

Munition 00000 00000 00000 00000 00000 00000
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Fertigkeiten
@O0 Auftreten ( ) CH » . N
|00 Auftreten ( ) CH " % %
@O0 Auftreten ( ) CH - + %
@00 Balancierenm GE* _i. . P &+
#E00 Beruf( ) WE - 4 4
BOO Beruf( YWE g % +
@00 Bluffenm CH |G| 1T, o
®OO Diplomatie m CH i_ 1.7,
@O0 Einschichternm STo.CH |4 ,T+ 5
®B00 Entdeckenm WE (4. 4. N
@O0 Entfesselungskunstm  GE* - el
@O0 Falschenm IN _L,_l+ i
®OO Fingerfertigkeit e [2.]- i
(mm] Handwerk-(AgM) IN |8 |- %+ZL_+ 2.
OO0 Handwerk( )N 2|2, .
000 Handwerkm( ) IN [ 2| 9 . P
000 Heilkunde m WE [11]. 1. P
W00 Informationen sammeinm CH ’f L /i i 4 &
@O0 Kletternw s™ [3[..4 .
OO0 Konzentration m ko |11, .
00 Lauschenm We ([B]. 1. .2
EO0 Leise bewegenw GE* |5) 3 .2 .
@00 Mag. Gegenstand benutzen CH | 2-|. + Q.« &
@O0 Mechanismus ausschalten  IN | 2_|- NN
0aag Mit Tieren umgehen CH = + +
B00 Motiv erkennenm WE i . _f,_+
OO0 Reitenm GE |- 3. .
B00 Schitzenm IN [Z]- 2. +
@O0 Schissser dffnen GE |Z ] . N
BO0O Schriftzeichen entschlisseln  IN il % +
@00 Schwimmenm ST 1 - ;7+ 2 3
BO0 Seil benutzenm GE |3[-73 . ,
EOO0 Springenw st [-7-27. .
®O0 Suchenm IN _'—’{_; -
@00 Turnen GE* i = +ZE+
000 Uberlebenskunstm WE | 1| 4_ &
B0O0 Verkleidenm CH |4 |- . .
BOO Versteckenm GE" | Pl by v o a
BOO Wissen (Leol00 ) IN [2. . 2 .
O0O0OWissen(___ ) IN | - + +
000 Wissen ( ) IN . 4 +
000 Wissen( ) IN = 4 +
OO0 Wissen( yin [ ..
000 Zauberkunde IN |- . !

B Mit einem Block markierte Ferti

O Markiere diesen Kasten mit X, wenn die Fertigkeit fir diesen Charakter eine Klassenfertigkeit ist.

* Rust sofern , wird ang

kénnen auch iert benutzt werden.

(das Doppelte bei Schwimmen)



Kampagne Domaéinen Zauber / Spezialisierte Schule
Domaénen / Schule:
Grad 0 Grad 5

Erfahrungspunkte

Ristung / Schutzgegenstand RK-Bonus

Besondere Eigenschaften

Grad 1 Grad 6

Schild /Schutzgegenstand RK-Bonus Gewicht Riistungsmalus

Zauberpatzer | Besondere Eigenschaften

Grad 2 Grad 7

Schutzgegenstand RK-Bonus | Gewicht | Besondere Eigenschaften

Lo “&r '4‘/\/% T“*M + ,]W6 Grad 4 Grad 9

,,,,,

Grad 3 Grad 8
Schutzgegenstand RK-Bonus | Gewicht | Besondere Eigenschaften

Situationsmodifikatoren
RW gegen Zauber
Arkaner 0
Zauberpatzer
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