| Schildzwerg/Bergzwerg ‘ v ‘

Name: [Jorax Mc Dougal (Rechte Faust des Moradin) GroRenkategorie: M
Gesinnung: Rechtschaffen neutral v ‘ Erfahrungspunkte: | 19.615 | Charakterstufe: | 6. | Gewicht: | 80 Pf.
Gottheit: Moradin der Seelenschmied (Schopfer der Zwerg ¥ ‘ Alter: | 48 |GroRe: | 1,50 m [Geschlecht: mannlich ¥ ‘
Augenfarbe: bau [Haarfarbe: | rotblond | Grund-Angriffsbonus: [ 4  |[Trefferpunkte: 60
Attribut Wert | Modi. [Inititative: |1W20+ 3 |Sonstige Boni auf Ini.: | Leichte Last: bis 58
STA. |14]|14 ¥ +2 |Bewegungsrate:| 12,0 m |Belastung m. Rucksack: | 48 Pfd. |Mittere Last: 59 bis 116
GES. | 16|16 ¥ +3 |Rustungsmali: 0  |Belastung o. Rucksack: | 16 Pfd. [Schwere Last: 117 bis 175
KON. | 14|14 V|| +2 |Rettungsw.|Gesamt| Grund | Attribut| Magie | Sonst. | Temp. |Rustungskl: [ 22 /22
INT. | 12|12 ¥ +1 |Reflex 8 5 3 Geld: |20 Gold
WEI. |14]|14 ¥ +2  [Willen 7 5 2 Bewe. 6m +| 6,0 m
CHA. [10]|10 ¥ ‘ +0 |Zahigkeit 7 5 2 Fertigkeiten:] 45
Klasse: Stufe [ Fertigkeiten GAB Reflex Willen Zahigkeit
Moénch |6 v 4 4 5 5 5
vjo ¥ 0 0 0 0 0
vjo ¥ ’ 0 0 0 0 0
0 w|lFerigk-2 v |cae1  wlrRw1  wllrRwa  w|Rw1 w |
0 w| Ferigk-2 v |cae1  wlrRw1  w|[rRwa  w|rRw1 v
Eertigkeit | [ Ungeilbt|Ran |Attribut |Mali| Mod |Ges Fertigkeit +62 Ungeiibt|{Ran [Attribut [Mali|Mod |Ges
Alchemie Nein IN  +1 +1 Mit Tieren umgehen Nein CH +0 +0
Auftreten Jaj| +5 | CH +0 +5 Motiv erkennen Ja WE +2 +2
Ausspahen Ja IN  +1 +1 Naturkunde Ja WE +2 +2
Balancieren Jal| +5 | GE +3 | +0 | +2 | +10 Reiten Ja GE +3 +3
Beruf Nein WE +2 +2 Orientierungssinn Nein| +4 | WE +2 +6
Beruf Nein WE +2 +2 Schéatzen Ja IN  +1 +1
Bluffen Ja CH +0 +0 Schldsser 6ffnen Nein GE +3 +3
Diplomatie Ja CH +0 +0 Schriftzeichen entschlisseln Nein IN  +1 +1
Einschiichtern Ja CH +0 +0 Schwimmen Ja ST +2| 4 -2
Entdecken Ja WE +2 +2 Seil benutzen Ja] +5 | GE +3 +8
Entfesslungskinstler Ja| +5 | GE +3 | +0 +8 Springen Ja] +5 | ST +2 | +0 | +2 | +9
Falschen Ja IN  +1 +1 Suchen Ja IN  +1 ] +0 +1
Gefunhl fir Tiere Nein CH +0 +0 Taschendiebstahl Nein GE +3 | +0 +3
Handwerk Ja IN  +1 +1 Turnen Nein| +6 | GE +3 +9
Handwerk Ja IN  +1 +1 Verkleiden Ja CH +0 +0
Heilkunde Ja| +5 | WE +2 +7 Verstecken Ja| +6 | GE +3 | +0 +9
Informationen sammeln Ja CH +0 +0 Versteckte Andeutungen Nein WE +2 +2
Klettern Ja ST +2 | +0 +2 Wissen (Arkanes) Nein| +4 | IN +1 +5
Konzentration Ja KO +2 +2 Wissen Nein IN  +1 +1
Lauschen Ja WE +2 +2 Wissen Nein IN  +1 +1
Leise bewegen Jal +6 | GE +3 | +0 +9 Wissen Nein IN  +1 +1
Lippen lesen Nein IN  +1 +1 Wissen (Natur) Nein IN  +1 +1
Magischen Gegenstand ben. Nein CH +0 +0 Wissen (Religion) Nein| +6 | IN +1 +7
Mechanismus ausschalten Nein IN  +1 +1 Zauberkunde Nein IN  +1 +1

Talente und besondere Vorteile

(Neues Talent auf jeder Charakterstufe, die durch 3 teilbar ist.)

Waffenlo. Schlag (verbes.) 1W8 Mo1 Verbes. Entwaffnen M6 6
Betaubender Angriff Mol Ausdauer Mo 6
Entrinnen Mol

Ausweichen Mo1

Geschosse anbwehren M62

Waffenfinesse M62

Schnelle Bewegung M63

Ruhiger Geist Mo63

Waffenfokus (Waffenloser Schlag)  M63

Sturz abbremsen (6m) Mo 4

Ki-Schlag (magisch) Mo 4

Reinheit des Korpers Mo 5

+1 auf RK M6 5

Sturz abbremsen (9m) Mo 6

Verbes. Zu Fall bringen Mo 6




Ausristung

RUstung Typ RK-Bonus Max. GE-Bon. R-Malus Zauberpatzer Gewicht  Besonderheit

+Lederrlstung hd 2 6 | 0 | 10% | 15,0 Pfd. |Meisterarbeit

Magisch: | V‘

Schild RK-Bonus Max. GE-Bon. R-Malus  Zauberpatzer Gewicht  Besonderheit
v 0 99 | 0 | 0% | 0,0 Pfd. | 0

Magisch: | ﬂ

Weitere Boni auf die Rustungsklasse RK-Bon.  Gewicht |Temporéare Boni auf die RK RK-Bon. Gewicht

Handschuhe 1

Waffe Angriffsh. Schaden Krit. Treffer Art  Gewicht Gré. Besonderheit
Waffenloser Schlag (M) v | +10 I 2W6+ 5 I X2 | Wucht | 0 Pfd. |W|_[ Keine v
Magisch: +1 ﬂ Sonst. Boni Ang./Schad.: | O | 0
Waffenfokus |Waffenspez. D | Verbesserter Krit. D D |Waﬁenfinesse BeidhéndiqD |ZweithandwaffeD Einfach
Waffe Angriffsh. Schaden Krit. Treffer Art  Gewicht Gré. Besonderheit
Waffenloser Schlag (M) v | +10 I 2W6+ 5 I X2 | Wucht | 0 Pfd. |W|_[ Keine v
Magisch: +1 ﬂ | Sonst. Boni Ang./Schad.:| O | 0
Waffenfokus |Waffenspez. D | Verbesserter Krit. D D |Waﬁenfinesse BeidhéndiqD |ZweithandwaffeD Einfach
Waffe Angriffsh. Schaden Krit. Treffer Art  Gewicht Gré. Besonderheit
v | +7 | +3 | | | 0 Pfd. | [Keine v
Magisch: ﬂ Sonst. Boni Ang./Schad.:| O | 0
Waffenfokus D |Waffenspez. D | Verbesserter Krit. D D |Waﬁenfinesse D BeidhéndiqD |ZweithandwaffeD
Fernkampfwaffe GRW Angriffsh. Schaden Krit. Treffer Art  Gewicht Gré. Besonderheit
v| Om | +7 | + 0| 0 Pfd. Om [ opd. |0m Keine v

Magisch: ﬂ Om 0 Sonst. Boni Ang./Schad.:l 0 | 0
Waffenfokus [ ] |Waffenspez. L] | Verbesserter Krit. [ | Om ﬂ #: 1
Sonstige im Kampf relevante Informationen: | RK: [22 /22[TP:] 60 |Bewegung: [ 12,0 m[Ini.:|1w20+3
Rucksack: 24 GM 2,0 Pid. JAm Kérper getragene Ausristung: Sprachen:
Wasserschlauch 4,0 Pfd. |Glrteltasche 1,0Pfd. | Handelssprache

5 Wegrationen 50Pfd. | 8 Kerzen 0,0 Pfd. Zwergisch
Schlafset 50Pfd. | 4 Phiole fiir TrAnke aus Metall 0,0 Pfd. Orkisch
Sack 0,5 Pid. | 8 Stiick Kreide 0,0 Pfd. Elfisch
Feuerstein und Stahl 0,0pPfd. | 1 Nahnadel 0,0 Pfd.

2 Fackeln 2,0 Pfd.
1 Pfund Seife 1,0 Pfd.
Wetzstein 1,0 Pfd.
Seidenseil 15 m 5,0 Pfd.
Kleidung eines Reisenden 5,0 Pfd.

1x1/210I 1,0 Pfd. Sonstige Boni:

Sicht:
Handschuhe +1 Ang.,Scha.& RK 18 m Dunkelsicht




Magie

Maximaler Zaubergrad:

Klasse: | |Stufe:

v 0 L 4

Attribut: v ‘l 0 70

Bonuszauber:

Rettungswiirfe:

Sonderrettungswiirfe:

Bekannte Zauber:

Besonderes: |

Maximaler Zaubergrad:

Klasse: | |Stufe:

V{O v

Attribut:‘ v ‘l 0 O

Bonuszauber:

Rettungswiirfe:

Sonderrettungswdirfe:

Bekannte Zauber:

Besonderes: |

Maximaler Zaubergrad:

Klasse: | |Stufe:

v‘o v

Attribut:[ ﬂl 0 O

Bonuszauber:

Rettungswiirfe:

Sonderrettungswiirfe:

Bekannte Zauber:

Besonderes: |

Zauber

Seiten

Grad

Gelernt

Zauber

Seiten

Grad

Gelernt

Zauber

Seiten

Grad

Gelernt

Zauber

Seiten

Grad

Gelernt







