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Wert

Grund-

Rettungswiirfe Gesamt {rund

Attnbuts-

TP | 7 | I
Trefferpunkie

| L e

WS ) - o (o )+ ]+ )+ -1+ ]

Gesamt

Beriihrung 9
Ristungsklasse 3

Ristungs-  Schild-
bonus bonus
Auf dem

falschen Fufl
Riistungsklasse

-G O

Gesamt

Magle- Sonst

Reﬂex I:_I‘”
GGl L L1

GE-
Mod.

Sonst.
Mod

ol [ |- [ ]

+]

| i | e -
Za

#

|+ u+

Situationsmodifikatoren |

Grund-Angriffshonus |

Zauber-
5 | []
Attributs- GR- Sonst.
Grund-Angriffsbonus Mod. Mod. Mod.

Gesamt
Nahk f
a Bon?smp L

|+ET_|+D+D

f
o [

- -]

Ringkami |

-
] -

-
Lf/
[ s

Angriff
La"@564W¢/{

Reichweite |Gewicht | GriRe

Angriffsbonus

#

Schaden

W§+2

1+

| Kritischer Treffer

A9 ;”;_'_'

Anmerkungen

Munition

Angriff

Lauze (

Reichweite |Gewicht| Gréle

Angriffsbonus

7

Schaden

Wg+2

00000 0oo00d 00000 0OU0oo 0000d oooodd

Kritischer Treffer

*3

Anmerkungen

Munition

Angriff

Reichweite |Gewicht|

Angriffsbonus

Schaden

00000 00000 00000 00000 00000 00o0oo

' Kritischer Treffer

Anmerkungen

Munition

Angriff

GroRe

Reichweite |Gewicht|

Angriffsbonus

Schaden

00D00 00000 00000 00000 00000 00odo

Kritischer Treffer

Anmerkungen

Munition

00000 00000 00000 00000 0D00d ooooo

GE-
Mod

GR-
Mod.

Natarl.
ristung

Ablenkungs-
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Sonst.

Mog. Ristungsmalus

OO0 Auftreten(_ ) CH
00O Auftreten ( ) CH
000 Auftreten { ) CH

D00 Balancierenm GE*
D0 Beruf( YWE
0004 Beruf( ) WE
000 Bluffenw CH
B00 Diplomatie m CH
00D Einschichternm ST o. CH
000 Entdeckenm WE
000 Entfesselungskunstm  GE*
000 Félschenm IN
004 Fingerfertigkeit GE*

BOO0 Handwerkm( y IN
000 Handwerkm( ) IN
000 Handwerk m( ) IN
=00 Heilkunde m WE
000 Informationen sammelnm ~ CH
0003 Kletternm ST*
B0 Konzentration m KO
000 Lauschenm WE
00O Leise bewegenw GE*

000 Mag, Gegenstand benutzen CH

00O Mechanismus ausschalten  IN
000 Mit Tieren umgehen CH
000 Motiv erkennenm WE
000 Reitenm GE
000 Schiatzenw IN
000 Schlgsser 6ffnen GE
OO0 Schriftzeichen entschliisseln  IN
000 Schwimmenm ST*
0043 Seil benutzenm GE
04dd Springenw ST
000 Suchenn IN
000 Turnen GE*
000 Uberlebenskunst m WE
000 Verkleidenm CH
DOO Versteckenm GE*

BO0O Wissen ( A»J(uq ) IN
BOO Wissen((£50aeq ) IN
BOD0 Wissen(_Ge.Setf ) IN

BOO Wissen( g 00 ) IN
000 Wissen(_s#afer ) IN
®B0O0 Zauberkunde IN
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kénnen auch
O Markiere diesen Kasten mit X, wenn die Fertigkeit fUr
* Rust . wind ang

lus, sofern vo

benutzt werden
diesen Charakler eine Klassenfertigkeit ist

(das Doppefte bei Schwimmen)



